ZALACZNIK NR 2

Wykaz figur podstawowych - zawody basenowe (flat water)

Definicje:

Katy:
Jako 0°do oceny kgtow przyjmuje sie dlugg o$ kajaka w momencie rozpoczecia figury.

Wykohczenie figur:

Kazda figura, sktadajgca sie z jednej lub wiecej swieczek oraz potgczenia takich figur
muszg by¢ wykonywane w linii zblizonej do prostej. Dopuszczalne odchylenie jest
okreslane przez Sedziego Gtéwnego podczas odprawy kierownikdéw druzyn. Figura musi
by¢ wykonana jednym, ptynnym ruchem.

End jest to obrét o 180° wokét ciata
Ograniczenia w przyznawaniu bonusow:

Jezeli bonus jest czescig definicji figury podstawowej to nie moze by¢ przyznany dla tej
figury.
Bonusy nie sg przyznawane dla figur wejsciowych.

pkt figura waria opis
nt
5 ESKIMOSKA lewa i Obrét o 180° wokét osi diugiej kajaka za pomocg wiosta, od pozycji
prawa gtowg w dét do pozycji z gtowg w gorze.
10 FE{EEXAC%SKA NA I[;arv;\?v; Eskimoska bez uzycia wiosta.
10 gglcf DECK I[()arg\?vzli Eskimoska od tytu.
BACK DECK lewa i
30 ROLL Z GLOWA rawa Eskimoska od tytu wykonana bez zanurzenia gtowy.
NAD WODA P
30 STERN SQUIRT lewa i Swieczka na rufie pod katem minimum 70°, zapoczatkowana przez
prawa wciecie rufy pod powierzchnie wody.
30 SCREW-UP Ipervz\;\?v; Stern Squirt i przy opadaniu na plecy szybka eskimoska w powietrzu.
30 CARTWHEEL lewa i Dwie swieczki (endy) jedna po drugiej w tym samym kierunku obrotu.
prawa Obydwie swieczki pod kgtem minimum 45° (podniesione).
50 STALL przod Swieczka pod katem minimum 70°, utrzymywana przez minimum 3

i tyt sekundy.




50

SPLAT

przod

Stall przy uzyciu brzegu ($ciany)basenu.

i tyt
lewa i " -
50 SPLATWHEEL prawa Cartwheel przy uzyciu brzegu($ciany) basenu.
lewa i Dwie $wieczki (endy), jedna po drugiej, ze zmiang kierunku obrotu
50 SPLITWHEEL pomigdzy nimi poprzez obrét wokoét osi diugiej kajaka o 180°. Obydwie
prawa . . o .
Swieczki pod katem minimum 45° (podniesione).
lewa i
60 PIROUETTE prawa Obrét .0_360 stopni wokét osi dlugiej kajaka, kajak w pozycji pionowej
przéd (powyzej 70°)
i tyt
60 PARTY TRICK lewa i Powrot po wywrotce (kajak kokpitem do dotu) do pozycji Stall na dziobie
prawa (Bow Stall).
ZERO-TO- lewa i Powrét po wywrotce (kajak kokpitem do dotu) do pozycji Stall na rufie
60
HERO prawa (Stern stall)
Salto w przdd (dwie nastepujgce po sobie swieczki wykonane pod katem
80 LOOP przéd powyzej 70°, pierwsza na dziobie, druga na ruﬂe),.zakonczenle flgury
pod katem poziomym maximum 20° w stosunku do kierunku rozpoczecia
figury
Loop w powietrzu z obrotem o 90° wokét diugiej osi kajaka pomiedzy
100 SPACE lewa i dwiema $wieczkami. Obie $wieczki muszg mie¢ powyzej 70°. Kajak nie
GODZILLA prawa ma kontaktu z powierzchnig wody w pewnym momencie wykonywania
figury.
Salto w tyt (dwie nastepujgce po sobie Swieczki wykonane pod katem
110 BACK LOOP tyh powyzej 70°, pierwsza na rufie, druga na d2|ob|e),.zakonczen|e flgury
pod katem poziomym maximum 20° w stosunku do kierunku rozpoczecia
figury.
Trzy kolejne swieczki. Rozpoczecie Splitwheelem, po ktérym nastepuje
120 | TRICKY WOO lewa i obrot. na rufie poq katem pionowym powyzej EISO. w tym samym I_<|erunku
prawa co pierwszy obrot w Splitwheelu i kolejna $wieczka na dziobie. Cata
sekwencja wykonana przy uzyciu tylko jednego piéra wiosta.
lewa i Obrét o 180° z postawieniem kajaka na dziobie (Bow Squirt), nastepnie
150 | Mc NASTY . . ) ;
prawa Loop lub Space Godzilla. Figura wykonana ptynnie bez przerw pomiedzy
elementami.
160 BACK lewa | Obrét o 180° z postawieniem kajaka na rufie (Stern Squirt), nastepnie
Mc NASTY prawa . . . .
Back Loop. Figura wykonana ptynnie bez przerw pomiedzy elementami.
: Figura rozpoczeta figurg Pirouette na dziobie w pozycji podniesionej pod
PHOENIX lewa i L A SO ., .
160 katem minimum 45°, zainicjowanym pociggnieciem piéra przetozonego
MONKEY prawa . : : ) ;
na przeciwng strone kajaka, a nastepnie Loop lub Space Godzilla. Figura
wykonana ptynnie bez przerw pomiedzy elementami.
100 TROPHY MOVE lewa i tatwa figura nieujeta w spisie figur podstawowych.
1 prawa
170 TROPHY MOVE lewa i Figura o wysokim stopniu trudnosci, nieujeta w spisie figur

2

prawa

podstawowych.




200 3

TROPHY MOVE

lewa i
prawa

Figura o najwyzszym stopniu trudnosci, nieujeta w spisie figur
podstawowych.

Wykaz bonuséw

Wiosto lub reka moga by¢ uzyte do zapoczgtkowania figury, ale nie mogg by¢ uzywane
podczas dalszego wykonywania figury, az do jej zakonczenia. Nieuzywanie wiosta lub reki

musi by¢ wyraznie widoczne

CLEAN
figury o wartosci < 30 30 < figury o wartosci < 110 figury o wartosci > 110
10 punktow 30 punktow 50 punktow
Cata figura wykonana bez pomocy wiosta lub reki. Bonusy Clean i Super Clean nie mogg byé
SUPER przyznane réwnoczesnie dla jednego wykonania figury.
CLEAN figury o wartosci < 30 30 < figury o wartosci < 110 figury o wartosci > 110
20 punktow 40 punktow 60 punktow
Figura wykonana w ten sposoéb, ze kajak nie ma kontaktu z powierzchnig wody w pewnym
momencie wykonywania figury
AR figury o wartosci < 30 30 < figury o wartosci < 110 figury o wartosci > 110
10 punktow 20 punktow 30 punktow
Figura AIR wykonana na wysokosci okreslonej przez Sedziego Gtéwnego podczas odprawy
Kierownikow Druzyn
HUGE . o ) . . .
figury o wartosci < 80 80 < figury o wartosci < 110 figury o wartosci > 110
0 punktow 60 punktow 80 punktow
WYKONANIE Szczegol_ne, utrudnione lub urozmaicone wykonanie figur oraz ptynne tgczenie figur w
sekwencje
POZIOM 1 Po_Jedyncze triki vy|osiem, utrgdnlone, urozmaicone wykonanie danej figury, 40
pojedyncze tgczenie prostych figur
Wielokrotne triki wiostem, utrudnione, urozmaicone wykonanie kilku figur,
POZIOM 2 wielokrotne fgczenie prostych figur, pojedyncze tgczenie zaawansowanych 80
figur (Loop i wyzej punktowane)
POZIOM 3 Wielokrotne tgczenie zaawansowanych figur (Loop i wyzej punktowane) 120
wykaz figur wejsciowych
poziom opis punkty
ENTRY 1 tatwa figura wejsciowa (Loop, Stall, Cartwheel) 40
ENTRY 2 Srednio trudna figura wejsciowa (Air Loop, Space Godzilla, Air Wheel) 60
ENTRY 3 Trudna figura wejsciowa (ENTRY2 + HUGE) 100
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