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L. Wstep
Celem tego dokumentu jest dostosowanie informacji jak przeprowadza¢ zawody zgodnie z
regulaminem Migdzynarodowej Federacji Kajak Polo.
Niniejszy dokument zawiera zbior przepisow i regulaminow obowiazujacy od 1 stycznia 2004r.
Niniejszy dokument zawiera aktualizacj¢ przepisow gry na podstawie obowigzujacych od 2015r.
przepisow ICF.

II.  Definicje

Nastepujace skroty i akronimy wystepujace w tym dokumencie oznaczaja:

ICF Migdzynarodowa Federacja Kajakowa

CAPC Komitet Kajak Polo

GR Przepisy Gtowne (moga by¢ zmienione jedynie przez kongres ICF)
TR Przepisy techniczne (moga by¢ zmienione przez Zarzad ICF)
Zawody Mistrzostwa Swiata, Zawody Miedzynarodowe

Kategorie | Seniorzy, Seniorki, Masters Kobiety, Masters Mezczyzni, U21 Kobiety,
U21 Mgzczyzni
Klasa Kajaki

JEZYK Oficjalng forma komunikacji podczas Zawodow Migdzynarodowych organizowanych
przez ICF jest jezyk angielski.

III. Przepisy ogolne

1. Definicja kajak polo
1.1.Kajak polo jest gra, w ktorej rywalizuja dwa pigcioosobowe zespoly, wykorzystujac pitke.
Zawodnicy wiostuja w kajakach do polo, na wyraznie oznaczonym obszarze wodnym,
probujac strzeli¢ gola przeciwnikom. Wygrywa zespot, ktory zdobedzie najwigksza liczbg
goli. [GR]

2. Zawody miedzynarodowe [GR]
2.1.Wszystkie zawody ogloszone jako miedzynarodowe, muszg by¢ przeprowadzone zgodnie
z przepisami ICF. Zawody organizowane przez narodowe federacje lub ich kluby sa
uwazane za mi¢dzynarodowe, jezeli zaproszone do udziatu sg zespoty z innych krajow.

2.2.Miedzynarodowe zawody musza by¢ kontrolowane przez co najmniej jednego
akredytowanego s¢dziego posiadajacego wazng licencje miedzynarodowa.

2.3.Do oficjalnych kategorii uznawanych przez ICF naleza:
Megzczyzni — ponizej 21 roku Zycia

Kobiety — ponizej 21 roku zycia

Masters mezczyzni

Masters kobiety

Seniorzy

Seniorki

2.4.Mieszane kategorie zawodow, w ktorych biorg udziat m¢zczyzni i kobiety w tych samych
zespotach lub konkurujac ze sobg, nie sg dozwolone.
W przypadku zawodow krajowych obowigzujg wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 2.1.1.
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2.5.Zawodnik moze startowac tylko w jednej kategorii w jednych zawodach. Jesli zawodnik
zostat umieszczony na koncowym zgtoszeniu, (w ktorym zmiany sg dozwolone na godzing
przed rozpoczeciem zawodow), nie moze gra¢ dla innej druzyny w danych zawodach, w
zadnej z kategorii.
W przypadku zawodow krajowych obowigzujq wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 2.1.2.

2.6.W zawodach, w ktérych Komitet Organizacyjny nie moze w petni spetni¢ przepisow ICF,
dopuszczalne sa zmiany w zasadach Rozdziatu III.

3. Zawodnicy [GR]
3.1.Tylko cztonkowie klubow lub zwigzkéw zrzeszonych w federacjach cztonkowskich ICF
majg prawo do uczestnictwa w zawodach migdzynarodowych.

3.2.Indywidualny (niezrzeszony) zawodnik, moze bra¢ udzial w zawodach migdzynarodowych,
lecz za kazdym razem musi uzyskac specjalna zgode swojej federacji narodowe;.

3.3.Zawodnik moze startowa¢ w imieniu innej federacji, obcego kraju w ktorym aktualnie
mieszka, jesli uzyska zgode¢ rodzimej federacji. Uzyskane upowaznienie musi by¢ wystane
do siedziby ICF a jego kopia do przewodniczacego zarzadu ICF do 30 listopada roku
poprzedzajacego rok, ktorego pozwolenie ma dotyczy¢. Ta sama procedura obowigzuje w
przypadku powrotu do rodzimej federacji.

3.4.Jesli zawodnik mieszka 2 lata lub dtuzej w obcym kraju, zgoda jego rodzimej federacji nie
jest juz wymagana.

3.5.Zawodnik nie moze startowa¢ w imieniu wigcej niz jednej federacji w zadnym roku
kalendarzowym w kajakarstwie.

3.6.Zawodnik moze po raz pierwszy startowa¢ w kategorii ponizej 21 lat w roku, w ktorym
konczy 15 lat, a po raz ostatni w roku, w ktorym konczy 21 lat.

3.7.Zawodnik moze po raz pierwszy startowa¢ w kategorii master w roku, w ktorym konczy 30
lat. Grupy wiekowe dla Kobiet i Mezczyzn w tej kategorii sa nastepujace: powyzej 30 lat
(30+) oraz powyzej 45 lat (45+).

3.8.W celu potwierdzenia wymaganych uprawnien dowdd, taki jak paszport, bedzie wymagany
podczas zawodow.
W przypadku zawodow krajowych obowigzujg wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 2.2.1.

4. Kalendarz zawodow miedzynarodowych [GR]
4.1.Przed 1 sierpnia kazdego roku wszystkie narodowe federacje muszg przysta¢ do biura ICF
i do Przewodniczacego Zarzadu ICF swoje proponowane programy zawodow
mig¢dzynarodowych na nastepny rok.

4.2 .Federacje moga uzupehi¢ lub zmieni¢ kalendarz do 30 wrzesnia. Po uplywie tej daty
kalendarz zostanie uznany za ostateczny i opublikowany.
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IV. Organizacja zawodow

1. Formy komunikacji [TR]

1.1. Wszystkie kontakty muszg by¢ dokonywane i potwierdzone w formie pisemnej (listem,
teleksem, faksem, telegramem, E-mailem, itp.). Jesli kontakt jest ustny to musi by¢
potwierdzony pisemnym zapisem rozmowy w ustalonym terminie (do pdinocy ustalonego
dnia). W przypadku rozbieznych informacji wiadomos¢ pisemna i/ lub podpis traktowane sa
jako wazne.

2. Zaproszenia [GR]
2.1.Zaproszenia do udzialu w zawodach mig¢dzynarodowych musza by¢ wystane minimum 12
tygodni przed zawodami i musza zawierac¢ nastgpujace informacje:
Typ zawodow;
Kategorie zawodow;
Proponowany program i system losowania lub minimalng liczbe gier kazdego zespotu;
Kluby lub federacje zaproszone do udziatu w zawodach;
Ilo$¢ zespolow zaproszonych z kazdego klubu lub federacji w kazdej kategorii;
Metoda eliminacji lub wyboru, ktéra bedzie uzyta w celu zmniejszenia ilosci zespotow do
wymaganej, jesli otrzymano zbyt duzo zgtoszen;
Czas 1 miejsce zawodow;
Informacje o obiekcie /obiektach, np.: czy obiekt odkryty, czy kryty;
Wysokos¢ oplaty startowej (jesli istnieje).

VVV VVVVVYY

2.2.Zaproszenie powinno zawiera¢ wstepny formularz zgtoszenia zawierajacy:
» adres, na ktory maja by¢ przestane zgloszenia i szczegoly dotyczace zespotow,
» ostateczne terminy i godziny przyjmowania: zgloszen, szczegotow zespotow, ostatecznej
ich listy oraz ostatecznej listy zawodnikow.

2.3.Informacje dotyczace zakwaterowania powinny, jesli jest to mozliwe, by¢ przystane wraz z
zaproszeniem.

2.4.Informacje dotyczace reklamy, postepodw 1 szczeg6tdw otrzymanych lub zapowiedzianych
zgloszen itd. musza by¢ udostepnione na zyczenie.

3. Zgloszenia [GR]
3.1.Federacja Narodowa musi podpisa¢ wstepne zgloszenie zespolu narodowego. Klub musi
podpisa¢ wstepne zgtoszenie zespotow klubowych itd.

3.2.Komitet Organizacyjny musi otrzymac¢ wstgpne zgloszenie przynajmniej 8 tygodni przed
zawodami. Spoznione zgloszenie nie zostanie przyjete.

3.3.Wstepne zgloszenie musi zawiera¢ co najmniej nastepujace szczegdlty dotyczace reprezentacji
i wszystkich zespotéw wchodzacych w jej sktad:
» nazwe klubu lub federacji, ktorg reprezentuja zespoty (zespot),
» pelne imi¢ i nazwisko oraz dane kontaktowe osoby odpowiedzialnej za reprezentacje,
» nazwe kazdego zespotu,
» kategorig, w ktorej kazdy zespot chee startowac.

Jesli zgloszenie jednego zespotu jest zalezne od przyjecia zgloszenia innego, musi to by¢ wyraznie
zaznaczone w zgloszeniu.
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3.4.Federacja Narodowa musi podpisa¢ ostateczne zgloszenie zespolu narodowego. Ostateczne
zgloszenie zespotlu klubowego musi by¢ podpisane przez kluby itd.

3.5.Komitet Organizacyjny musi otrzymac¢ ostateczne zgloszenie przynajmniej 4 tygodnie przed
zawodami. Spoznione zgloszenie nie zostang przyjete.

3.6.0stateczne zgloszenie powinno zawiera¢ co najmniej nastgpujace szczegdlty dotyczace

reprezentacji i wszystkich zespotow wchodzacych w jej sktad:

» Pelne imi¢ i nazwisko oraz szczegély (kontakt) dotyczace osoby odpowiedzialnej za
reprezentacje.

» Szczegbdly dotyczace osoby odpowiedzialnej za zespdt (Kierownik Zespolu) i innych
dzialaczy zespolu: nazwisko, imig, funkcja.

» Szczegobly dotyczace zawodnikow: nazwisko, imie, data urodzenia, pte¢, numer zawodnika.

» Szczegbly dotyczace identyfikacji zespotu, kolory.

3.7.Komitet Organizacyjny musi potwierdzi¢ przyjecie ostatecznego zgtoszenia w ciggu 48 godzin
od jego otrzymania. Wszelkie problemy ze zgloszeniem muszg by¢ wtedy zasygnalizowane.

3.8.Wycofanie zgloszenia wstgpnego lub zgloszenia ostatecznego po zamknigciu terminu zgloszen
uznane jest za ostateczne.

3.9.Komitet Organizacyjny moze pobiera¢ optate startowa. Optlaty startowe nie sg zwracane po
przyjeciu zgloszenia, poza przypadkiem, gdy zgtoszenie zostato odrzucone.

3.10. Po ukoficzeniu procesu wydawania akredytacji, lub po spotkaniu oséb odpowiedzialnych
za zespoty (Kierownikow Zespotow), w sytuacji gdy nie ma procesu akredytacji, nie mogg by¢
dokonane juz zadne zmiany w sktadach zespotow.

4. Okreslenie kategorii [TR]
4.1.Jesli w kategorii zostato zgloszonych za malo zespoldow, zgtoszenie zespotu moze zostaé
przesunigte do innej kategorii zgodnie z informacjami zawartymi w zgloszeniu danego zespotu
oraz zaleznie od tego, czy zawodnicy mogg startowa¢ w nowej kategorii.

4.2.Jesli zespol nie moze zosta¢ umieszczony w zawodach w ten sposob, jego zgloszenie musi
zosta¢ odrzucone.

5. Wybér zgloszen [TR]
5.1.Jesli ilo§¢ zgloszen zespotéw do kategorii jest wigksza niz moze by¢ przyjeta, Komitet
Organizacyjny powinien wybra¢ sprawiedliwy system do okres§lania zespolow
zaakceptowanych do kazdej kategorii.

6. Zawiadomienie o przyjeciu zgloszenia [TR]
6.1.Informacja o ostatecznym przyjeciu lub odrzuceniu zgtoszenia musi by¢ podana przez Komitet
Organizacyjny w ciggu 48 godzin po podjeciu decyzji, a w zadnym wypadku nie pdzniej niz 10
dni po zakonczeniu terminu przyjmowania zgloszen.

6.2.Wszyscy nadawcy zgloszen beda powiadomieni, ktore zgltoszenia zostaty przyjete i ktore moga
zosta¢ odrzucone z wyjasnieniem procedury selekcji.
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7. System, program i jego ograniczenia [TR]
7.1.Wcze$niejsze rundy zawodow mozna rozgrywac na wigcej niz jednym obiekcie.

7.2.Gry rundy finatowej muszg odbywac si¢ na tym samym obiekcie.
7.3.Zespot nie moze rozgrywac gier na wigcej niz jednym obiekcie jednego dnia.
7.4.Zespot nie moze rozgrywac gier rozciggajacych przez wiecej niz 9 godzin jednego dnia.

7.5.Zespdt nie moze gra¢ swojego pierwszego meczu danego dnia wczesniej niz 12 godzin po
ostatniej grze dnia poprzedniego.

7.6.Zespot nie moze gra¢ wiecej niz 6 gier jednego dnia.

7.7.Zespdt nie moze gra¢ wigcej niz 3 gier w ciggu 4 godzin.

7.8.Zespdt nie moze gra¢ meczu wezesniej niz pot godziny po zakonczeniu poprzedniego.
7.9.Zespot powinien graé, co najmniej jedng gre tego samego dnia co Wielki Finat.

8. System zawodow [TR]
8.1.Zawody rozgrywane sg z wykorzystaniem najbardziej odpowiedniego systemu rozgrywek dla
okreslonej liczby zespotdw bioracych udzial w zawodach. Systemy rozgrywek zawarte sag w
DODATKU IV: Systemy gier. Jezeli jest to mozliwe to kazdy zespot niezaleznie od kategorii
powinien gra¢ taka sama liczbe gier. System rozgrywek wybrany dla danej kategorii okresla ile
zespotow awansuje do Rundy Drugiej (Przejsciowej) oraz ile zespotow awansuje bezposrednio
do Rundy Finalowe;j.

8.2.W Rundzie Wstepnej zespoty w kazdej kategorii powinny by¢ podzielone na rowne lub prawie
rowne grupy.

8.3.Ustalenie, ktore zespoly umieszczone sg w danej Grupie Rundy Wstepnej powinno by¢
okreslone w nastepujacy sposob:
8.3.1. W oparciu o liste rankingowa dostarczong przez Komitet Kajak Polo ICF lub
organizacje regionalne (jesli jest to mozliwe) lub wzgledne sity zespotow.
8.3.2. Przy zapewnieniu rownego roztozenia silniejszych i stabszych zespoléw pomiedzy
grupami.
W przypadku zawodow krajowych obowigzujg wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 3.1.

8.4.W zawodach, w ktorych jest wiecej niz jedna runda, wszystkie zespoty w grupie muszg rozegrac
mecze kazdy z kazdym, w systemie ligowym (co najmniej raz). Na zakonczenie tej rundy
zespoly sa ustawione w kazdej grupie w kolejnosci odpowiadajacej ich wynikom. Najlepsze 2
lub wiecej zespotow z kazdej grupy awansuje do kolejnej Rundy Zawodow.

8.5.Druga Runda (Runda PrzejSciowa) nie jest konieczna we wszystkich zawodach. Jest stosowana
tylko, gdy jest duza liczba zespotoéw w poréwnaniu do liczby gier jakie moga zosta¢ rozegrane
w danej kategorii. W Rundzie Przej$ciowej zespoty moga by¢ podzielone na grupy, w ktorych
zastosowane sg systemy: pucharowy lub ligowy w celu uzyskania awansu do Rundy Finalowe;j.

8.6.W Rundzie Finatowej, zespoty graja przeciwko sobie w systemie pucharowym, w formie takiej

jak w seriach finalowych opisanych w DODATKU IV: Systemy gier. Zespoty sa stopniowo
eliminowane, az do ostatnich dwoch, ktore w Wielkim Finale Grajg o zwyciestwo.
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9. Punkty ligowe i pozycje [TR]
9.1.W rundzie wstepnej i przejsciowej zawody ligowe muszg by¢ przeprowadzone zgodnie z
nastepujacg procedura, w celu ustalenia pozycji zespoldw po zakonczeniu wszystkich gier w
grupie.

9.2.Jesli jakikolwiek zespot zostat zdyskwalifikowany z zawodow lub meczu, Komitet Zawodow
powinien zadecydowac o dalszym postgpowaniu.

9.3.Miejsca zespolow w grupie musza by¢ ustalone zgodnie z iloscig punktow zdobytych w grach
ligowych. Zespot z najwicksza iloscig punktow zajmuje pierwsze miejsce.

9.4.Trzy (3) punkty sa przyznawane za zwycigstwo, jeden (1) za remis 1 zero (0) za przegrang.
Zadne punkty nie sg przyznawane, jesli zespot nie przystapit do gry lub mecz zostat zakonczony
przez walkower (w takiej sytuacji walkower oznacza porazke¢ ukaranej druzyny wynikiem 0-7).

9.5.Jesli jeden lub wigcej zespotdw zdobylo takg samg ilo§¢ punktow musza zaja¢ miejsca zgodnie
z nastepujacym kryterium:

roznica goli;

ilo$¢ zdobytych goli;

wyniki gier pomiedzy tymi zespolami w grupie;

»play off”, jesli jest to mozliwe.

VVVY

9.6.Rdznica goli to ilo$¢ zdobytych goli minus ilos¢ straconych goli.

9.7.Jesli jeden z zespotdw wygrat gr¢ walkowerem z innym zespotem, a jeszcze inny, z takg sama
iloscig punktow, rzeczywiscie gral mecz z przegranym zespotem, oba te wyniki nie sg wtaczane
do tych obliczen.

10. Awans do kolejnych rund [TR]
10.1. System zawodow dla danej kategorii okresla ile zespolow z kazdej grupy awansuje do
Rundy Przejsciowej oraz ile awansuje bezposrednio do Rundy Finalowej, zgodnie z iloscig
zespotow i iloscig gier w danej kategorii.

11. Remisy [TR]
11.1. Jesli po uptynigciu normalnego czasu gry wynik meczu jest nierozstrzygniety, a istnieje taka
potrzeba, stosowana jest dogrywka do ,,ztotej bramki” (R.V. pkt.44.1)

12. Program [TR]
12.1. Program zawoddéw miedzynarodowych powinien by¢ wystany przynajmniej 2 tygodnie
przed zawodami.

12.2.  Program zawodow po zakonczeniu losowania i opublikowaniu jest wigzacy dla Komitetu
Organizacyjnego, poza przypadkami wyjatkowymi. Zmiany w programie nie moga by¢
dokonane bez pozwolenia Komitetu Zawodow. O tych zmianach muszg by¢ poinformowani na
pismie wszyscy kierownicy reprezentacji i kierownicy zespotdw, ktorych one dotycza.
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13. Obszar zawodow [TR]
13.1. Nastepujacy obszar jest zgodny z przepisami przeprowadzania zawodow:

13.2. Pole Gry (Boisko) jest okreslone w Przepisach Gry. Jest ono zarezerwowane tylko dla
zawodnikow uczestniczacych w grze oraz dla zawodnikow przeprowadzajacych rozgrzewke
bezposrednio przed gra.

13.2.1. Tablica wynikéw powinna by¢ umieszczona tak, aby zawodnicy mogli w tatwy sposob
odczyta¢ wynik. Jesli tablica wynikow posiada zegar powinna ona by¢ umieszczona na
wysokosci linii srodkowej boiska lub jesli istniejg dwie tablice wynikow, powinny by¢
umieszczone w tym samym miejscu na obu koncach boiska lub po obu stronach linii
srodkowej boiska.

13.3. Obszar Rezerwowy jest miejscem poza Polem Gry, za linig bramkowg, wylaczajac obszar
4 metréw, w obie strony od $rodka bramki. Podczas gry jest on przeznaczony dla zawodnikow
rezerwowych oczekujacych na udziat w grze.

13.4. Obszar Sedziowski jest to obszar konieczny dla kazdego s¢dziego kontrolujacego gre do
poruszania si¢ wzdhuz Pola Gry. Nikt inny niz s¢dziowie wyznaczeni do obstugi danej gry nie
moze wchodzi¢ na ten obszar podczas gry.

13.4.1. Obszar Sedziowski powinien znajdowac si¢ w odleglosci 2 metrow od Pola Gry, jednak
nie dalej niz 5 metréw od Pola Gry. Obszar Sedziowski musi by¢ oddalony od widowni
przynajmniej o odleglo$¢ 1 metra oraz oddzielony barierg, ktéra uniemozliwitaby
widzom dotykanie lub bezposrednie zblizanie si¢ do sedziego.

13.5. Obszar Rozgrzewki jest miejscem, ktore znajduje si¢ poza Polem Gry i obszarem
rezerwowym 1 jest dostepne dla zawodnikow rozgrzewajacych si¢ przed swoim meczem.
Obszar ten musi by¢ oddzielony od Pola Gry, zeby uniemozliwi¢ przypadkowe dostanie si¢
pitek treningowych na Pole Gry. Obszar Rozgrzewki jest zarezerwowany tylko dla zawodnikoéw
przygotowujacych si¢ do nastepnej gry.

13.6. Obszar Organizacyjny. Jest to obszar wyznaczony dookota Pola Gry, wraz z polami za
bramkami i za obszarami sedziowskimi. Tylko osoby bezposrednio zaangazowane w trwajaca
gre lub gre ktora ma si¢ zaczaé (urzednicy — sedziowie organizacyjni, s¢dziowie gry,
zawodnicy, osoby wymienione na liscie jak: trenerzy, kierownicy, lekarze) lub akredytowani
przedstawiciele mediow maja dostep do Obszaru Organizacyjnego podczas zawodow.

13.7. Obszar Zawodow. Jest to wigkszy obszar dookota Pola Gry, zawierajacy obszar gry,
treningu, rozgrzewki i obszar s¢dziowski. Moze zawiera¢ wyznaczone pomieszczenia takie jak:
przebieralnie, miejsce przechowywania sprz¢tu itd. Widzowie i publiczno$¢ nie mogg mieé
dostepu do tego obszaru. Kazdy s¢dzia moze zazada¢ usuni¢cia przeszkadzajacych osob z tego
obszaru, w celu umozliwienia ptynnego przebiegu zawodow.

13.8. Obszar Trenerow. Jest to obszar zaczynajacy si¢ 1 metr za linig bramkowa Pola Gry
i rozciaggajacy si¢ na powierzchni za linig bramkowa (jezeli istnieje tam powierzchnia po ktorej
mozna chodzi¢) do granic strefy rezerwowej po obu stronach bramki. Obszar Trenerow musi
by¢ w sposdb wyrazny oznaczony. Trenerzy oraz inni czlonkowie zespotu mogg przechodzi¢
przez obszar za bramka, ale nie mogg w nim przebywac.

14. Kontrola wyposazenia [TR]
14.1. Terminy, miejsca i procedury kontroli sprzetu sportowego, przed wniesieniem go na Obszar
Zawodow, beda podane wszystkim ekipom, na co najmniej 24 godziny przed kontrolg. Musza
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zosta¢ stworzone odpowiednie warunki do kontroli sprzgtu wnoszonego na Obszar Zawodow
kazdego dnia, przed rozpoczeciem pierwszej gry.

14.2. Kontrolerzy wyposazenia musza sprawdzi¢, przed wejsciem na Obszar Zawodow, czy caty
sprzet odpowiada przepisom. Jesli sprzgt nie odpowiada przepisom, nie moze zostac
wpuszczony na Obszar Zawodow. Jesli odpowiada, zostaje wyraZznie oznaczony, tak zeby byto
to widoczne podczas pobieznej kontroli.

14.3. Sprzet ochronny osobisty powinien by¢ sprawdzany na zawodniku, ktory ma go nosic,
(m.in. czy odpowiada jego rozmiarowi).

14.4. Wyposazenie zawodnikow moze by¢ kontrolowane przed, w czasie i1 po zakoficzeniu gry.
Sedzia musi usung¢ z Pola Gry zawodnika, ktorego sprzet jest niezgodny z przepisami w trakcie
pierwszej przerwy w grze lub od razu po stwierdzeniu faktu, ze sprze¢t ten zagraza
bezpieczenstwu innych zawodnikow.

15. Honorowa gra [TR]
15.1. Jesli zespot probuje graé w sposéb inny niz honorowy, jego dziatanie bedzie rozpatrzone
przez Komitet Zawodow. Komitet Zawodow podejmuje odpowiednie sankcje i moze
zdyskwalifikowac zespot.

15.2. Kierownik Zespolu, w imieniu Zespotu, ktory reprezentuje moze zgtasza¢ do Gtownego
Sedziego Zawodow i/lub Organizatora Technicznego, zastrzezenia co do wyznaczania Sedziow
Gier 1 Organizacyjnych. Kazdy inny cztonek Zespotu, ktory usituje dotrze¢ do innego z Sedziow
Organizacyjnych i Gier, np. Gtownego Sedziego Gier w celu wptyniecia na wybor sedziow lub
komentowania wykonanej przez sedziow pracy bedzie zgloszony do Komitetu Zawodow w celu
wyciaggnigcia konsekwencji dyscyplinarnych. Moga one skutkowaé usunigciem zespotu z

rozgrywek.

. 16. Pomoc i przeszkadzanie z zewnatrz [TR]
16.1. Zadna elektroniczna komunikacja nie moze by¢ uzywana do porozumiewania si¢ z
zawodnikami podczas gry, poza komunikatami Sedziow Zawodow.

17. Antydoping [TR]

17.1. Doping, zdefiniowany w Kodeksie Antydopingowym Ruchu Olimpijskiego, jest surowo
zabroniony. Kontrola antydopingowa przeprowadzana jest zgodnie z przepisami
antydopingowymi ICF pod nadzorem Komitetu Medycznego ICF.

W przypadku zawodow krajowych obowigzujg wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 4.1.

18. Zakonczenie gry [TR]
18.1. Wszyscy cztonkowie zespotow i sedziowie muszg natychmiast po zakonczeniu gry opuscic¢
wraz z caltym swoim wyposazeniem Pole Gry 1 obszary rezerwowe.

19. Wyniki [TR]

19.1. Wyniki kazdych zawodow muszg by¢ wystane w ciggu 10 dni przez Komitet Organizacyjny
Zawodow do Komitetu Kajak Polo ICF, kazdej Narodowej Federacji uczestniczacej w
zawodach i kazdego Kierownika Ekipy, jesli startowaty nie tylko reprezentacje narodowe.

W przypadku zawodow krajowych obowigzujg wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 5.1.

20. Raporty [TR]
20.1. Raporty o wszystkich protestach czy odwotaniach musza by¢ wystane w ciagu 10 dni przez
Komitet Organizacyjny Zawodow do Komitetu Kajak Polo ICF, do kazdej Narodowej

12
PRZEPISY KAJAK POLO



Federacji, ktorej dotyczy i1 kazdego Kierownika Ekipy, jesli startowaly nie tylko reprezentacje
narodowe.
W przypadku zawodow krajowych obowiqzujq wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 6.1.

21. Uczestnicy [TR]

21.1. W skfad reprezentacji mi¢dzynarodowych wchodza: jeden kierownik reprezentacji, jeden
kierownik zespotu na jeden zespot, maksymalnie 10 zawodnikéw na zespol, maksymalnie
trzech innych dziataczy na zespot.

21.1.1. Kierownik reprezentacji.
Dla kazdych zawodow federacja lub klub wybiera kierownika reprezentacji, ktory bedzie
odpowiedzialny za nig podczas zawodow.

21.1.2. Kierownik zespotu.
Dla kazdych zawodéw federacja lub klub wybiera kierownika zespotu, ktory bedzie
odpowiedzialny za niego podczas zawodow.

21.1.3. Zawodnicy.
Przepisy dotyczace zawodnikow znajduja si¢ w Rozdziale III, pkt. 3. W kazdym zespole
moze by¢ maksymalnie 10 zawodnikow.

21.1.4. Inni cztonkowie zespotu.
Dla kazdych zawodow federacja lub klub moze wyznaczy¢ maksymalnie trzech
dodatkowych dziataczy na zespodt, ktorzy beda czescig oficjalnej reprezentacji (na
przyktad trener, kierownik sprzgtu, lekarz).

21.2. Identyfikacja.
Czlonkowie reprezentacji potrzebujacy dostepu do Obszaru Zawodoéw bedg wyraznie oznaczeni
wraz z pelniong przez nich funkcja oraz nazwg zespotu.

22. Sedziowie Organizacyjni i Gier [TR]
22.1. Zawody migdzynarodowe sa przeprowadzane pod nadzorem nastepujacych sedziow
(dotyczy to rowniez zawodow krajowych rozgrywanych w Polsce):
1. Sedzia Gléwny Zawodow
. Organizator Zawodow
. Organizator Techniczny
. Sedzia Glowny Gier
. Gtowny Kontroler Wyposazenia
. Gtowny Sedzia Tabel
. Sedziowie mierzacy czas
. Kontrolerzy Wynikow
. Sedziowie Gier
10. S¢dziowie Linii Bramkowej
11. Kontrolerzy Wyposazenia

O 00 1N L B~ WD

22.2. Jezeli okoliczno$ci pozwola, jedna osoba moze pelni¢ dwie lub wigcej z wymienionych
powyzej funkcji. Wszyscy Sedziowie zawodow podczas wykonywania obowigzkéw beda
wyraznie oznaczeni nazwiskiem i funkcja.

22.3. Migdzynarodowe zawody musza by¢ kontrolowane, przez co najmniej jednego
akredytowanego sedziego posiadajacego wazng karte¢ migdzynarodowa. Powinien on zostac¢
Sedzig Gtownym Zawodéw (Przewodniczacym Komitetu Zawodow) lub innym cztonkiem
Komitetu Zawodow.

W przypadku zawodow krajowych obowiqzujq wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 7.1.
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22.4.

Jesli to mozliwe, to wszystkie gry musza by¢ sedziowane przez s¢dzidw neutralnych tj.

pochodzacych z krajow innych niz reprezentowane przez grajace zespoly, z wyjatkiem, kiedy
oba zespoty sa z tego samego kraju. Jezeli takie rozwigzanie nie jest mozliwe, w takiej sytuacji
do s¢dziowania meczu powinno si¢ wskaza¢ po jednym z sedziow z kazdego uczestniczgcego
w danej grze kraju.

W przypadku zawodow krajowych obowigzujq wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt.7.2.

23. Komitet Organizacyjny [TR]

23.1. Goszczaca zawody federacja lub klub wyznacza Komitet Organizacyjny, ktory je
organizuje.
24. Komitet Zawodow [GR]
24.1. Gtowna kontrolg nad zawodami sprawuje Komitet Zawodow, w ktorego sktad wchodza:

24.1.1. Sgdzia Gtowny Zawodow jako Przewodniczacy Komitetu Zawodow,
24.1.2. Organizator Zawodow,
24.1.3. Jedna dodatkowa osoba wyznaczona na s¢dziego organizacyjnego.

25.1.

25. Wyznaczanie sedziow [TR]
Za wyznaczenie s¢dziow odpowiedzialne sg nastgpujace grupy:

Sedziowie i Organizatorzy

Zawody miedzynarodowe

Sedzia Gtowny Zawodow
Organizator Zawodow
Organizator Techniczny
Sedzia Gtowny Gier

Komitet Organizacyjny

Glowny Kontroler Wyposazenia
Glowny Sedzia Tabel

Sedziowie Mierzacy Czas
Kontrolerzy Wynikow

Glowny Sedzia Tabel

Sedziowie Gier [ 1 1
Sedziowie Linii Bramkowej

Sedzia Gtowny Gier

Kontrolerzy Wyposazenia

Glowny Kontroler Wyposazenia

26.1.

26. Obowiazki Komitetu Organizacyjnego [TR]
Federacja lub klub organizujacy zawody powotuje Komitet Organizacyjny. Za strukture

Komitetu Organizacyjnego odpowiedzialna jest wspomniana federacja lub klub.

26.2.

VV VVVVVYVY VYV

Komitet Organizacyjny odpowiedzialny jest za:

wysuniecie propozycji przeprowadzenia zawodow,

dokonanie wszystkich niezbednych przygotowan do zapewnienia rownego startu
wszystkim zespotom,

dostarczenie programow zawodow,

zapewnienie miejsca zawodow 1 jego wyposazenia,

przygotowanie zakwaterowania i transportu dla zespotdw zagranicznych w swoim kraju,
zapewnienie obecnos$ci sedziow wymaganych przez Komitet Zawodow,

zapewnienie sprzetu do kontroli,

zapewnienie dodatkowej pomocy wymaganej przez Komitet Zawodow w sprawach takich
jak prezentacja, reklama itd.,

administrowanie nieoficjalnymi aspektami zawodow, takimi jak widzowie, media,
wyznaczenie Przedstawiciela Komitetu Organizacyjnego do tacznosci z Komitetem
Zawodow.
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26.3. Komitet Organizacyjny:

26.3.1.

26.3.2.

26.3.3.

26.3.4.

26.3.5.

26.3.6.

26.3.7.

26.3.8.

26.3.9.

Dostarcza przedstawicielom mediow niezbednych informacji dotyczacych zespotow,
zawodnikow, sedziow 1 przebiegu zawodéw. Informacji moze udziela¢ kazdy z
cztonkow Komitetu, tak szybko jak jest to mozliwe;

Zapewnia obecno$¢ wolontariuszy odpowiedzialnych za zapewnienie sg¢dziom
prowadzacym mecz oraz s¢dziom liniowym odpowiednich pitek w trakcie rozgrywanych
meczy. Osoby te powinny nosi¢ odpowiedni strdj, ktorym beda koszulki koloru
wskazujacego na pelnione przez nich funkcje. Str6j wolontariuszy powinien réznic si¢
od strojow sedziow prowadzacych mecz i sedziow liniowych;

Zapewnia caty sprzet potrzebny do gry, wraz z bramkami, oznaczeniem Pola Gry,
pitkami oraz wyposazeniem obszaréw sedziowskich i zapewnia prawidlowe dzialanie
wyposazenia w czasie trwania zawodow;

Zapewnia sprawne dziatanie urzadzen do oglaszania wynikoéw, przechowywanie
wynikow, pomiar czasu oraz pomoc Gltownemu Sg¢dziemu Tabel w utrzymywaniu
sprawnosci wymienionego sprzetu;

Wspotdziata z kierownictwem miejsca zawodow w przypadku probleméw wynikajacych
z korzystania z obiektu;

Wyznacza miejsca do przechowywania i obstugi wyposazenia zespotoéw na czas trwania
zawodow;

Zapewnia ogloszenie programu gier w sposob umozliwiajgcy przygotowanie si¢ na czas
zespotow 1 s¢dzidw do kazdej gry;

Informuje publicznos$¢, ktore zespoty rywalizujg 1 jakie znaczenie ma gra przed jej
rozpoczeciem;

Informuje publiczno$¢ o wynikach gry, jej zakonczeniu, o znaczeniu tych wynikow i
wynikajacych z tego postepach kazdego zespotu;

26.3.10. Zapewnia zapisywanie wynikow kazdej gry i zbieranie wynikow gier w tabeli ligowe;j

lub diagramie systemu pucharowego;

26.3.11. Uzupehia na biezaco program gier wynikajacy z przeprowadzonych juz meczy;
26.3.12. Wywiesza wyniki kazdej gry, aktualne tabele ligowe lub diagramy systemu

pucharowego oraz aktualny program dla zespotéw i publicznosci, a takze przekazuje te
informacje mediom, jesli trzeba.

26.4. Wszystkie sprawy dotyczace zaproszen 1 zgloszen, powzigte przez Komitet Organizacyjny
powinny by¢ nadzorowane przez Organizatora Zawodow i wymagaja akceptacji Komitetu
Zawodow.

27. Obowiazki Komitetu Zawodow [TR]

27.1. Komitet Zawoddéw musi:

27.1.1.
27.1.2.

Nadzorowac¢ organizacj¢ i przygotowanie zawodow;
Rozwazy¢ i zatwierdzi¢:

» zespoty Sedziow Mierzacych Czas i Kontrolerow Wynikow zaproponowane przez
Gtownego Se¢dziego Tabel

» zespoly Sedziow Gier i Sedziow Linii Bramkowej zaproponowane przez Gtéwnego
Sedziego Gier

» zespoty Kontrolerow Wyposazenia zaproponowane przez Glownego Kontrolera
Wyposazenia.

W przypadku zaistnienia nieprzewidzianych okoliczno$ci uniemozliwiajacych przeprowadzenie
zawodow zgodnie z programem, Komitet Zawodow zatwierdza zmiane¢ programu lub decyduje o
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przetozeniu zawodow 1 ustala wspdlnie z Komitetem Organizacyjnym kolejny termin, w ktorym
zawody mogg by¢ rozegrane;

27.1.3. Przyjmowac wszystkie zlozone protesty i rozwigzywac¢ wszystkie spory, ktére moga
wystapic;
27.1.4. Podejmowac decyzje o sankcjach dyscyplinarnych, jezeli ztamane zostang przepisy inne
niz przepisy gry. Decyzje powinny by¢ podejmowane w oparciu o Przepisy Kajak Polo
ICF. Moga by¢ naktadane takze kary zgodne ze Statutem ICF, na przyktad
dyskwalifikacja na okres dtuzszy niz czas trwania danych zawodow.
W przypadku zawodow krajowych obowigzujg wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 8.1.

28. Obowiazki Sedziow Gry i Sedziéw Organizatoréw Zawodow [TR]
28.1. Sedzia Gltéwny Zawoddéw
Jako Przewodniczacy Komitetu Zawodow - Sedzia Glowny Zawodow:
28.1.1. Jest odpowiedzialny za wszystkie oficjalne aspekty zawoddw, nadzorujac w tym celu
wszystkich innych s¢dzidw i1 organizatorow.
28.1.2. Pilnuje, zeby wszystkie sprawy byly przeprowadzone zgodnie z przepisami i decyduje o
wszystkich sprawach, ktore nie s3 opisane w przepisach i nie znajdujg si¢ w gestii
Komitetu Organizacyjnego.

28.2. Organizator Zawodow

Organizator Zawodow jest odpowiedzialny za koordynacje pracy Komitetu Organizacyjnego w
wypehieniu obowigzkéw w stosunku do Komitetu Zawodoéw 1 osigganiu wilasnych celow
organizacyjnych.

28.3. Organizator Techniczny
Organizator Techniczny jest odpowiedzialny za:
28.3.1. Koordynacj¢ w administrowaniu zawodoéw w czasie ich trwania, dla zapewnienia
ptynnego ich przebiegu, zgodnie z programem 1 przepisami.
28.3.2. Dokonywanie koniecznych zmian w programie i ich publikowanie.
28.3.3. Kontrolowanie dostepu do Obszaru Zawodow.
28.3.4. Sprawdzanie, czy wszyscy zawodnicy i zespoly majg prawo startowaé w zawodach oraz
czy wszystkie wymogi zgloszenia sg spetnione.
28.3.5. Przechowywanie wszystkich szczegotow zgtoszen do inspekcji przez Komitet Zawodow
i Kierownikow Zespotow.
28.3.6. Notowanie wszystkich znaczacych wydarzen podczas zawodow poza tymi, ktorymi
zajmuja si¢ Sedziowie Mierzacy Czas i Kontrolerzy Wynikow.
28.3.7. Przechowywanie protokotow dotyczacych wszystkich protestow i wyjasnien.
28.3.8. Nadzor nad pracg komentatora wyznaczonego przez Komitet Organizacyjny.
Komentator nie nalezy do zespotu Sedziéw Organizatoroéw Zawodow.

28.4. Glowny Sedzia Gier
Glowny Sedzia Gier odpowiedzialny jest za:

28.4.1. Wyznaczanie Sedziéow (I 1 II) prowadzacych mecze i Se¢dziow Liniowych po
zatwierdzeniu ich przez Komitet Zawodow, przy zapewnieniu, ze jesli jest to mozliwe
wyznaczeni s¢dziowie sg neutralni, bez powigzan z rywalizujgcymi zespoltami.

28.4.2. Wskazanie pierwszego Sedziego Gier do kazdego meczu.

28.4.3. Przydzielenie obowigzkéw Sedziom prowadzacym mecze 1 Sedziom Liniowym oraz
okreslenie standardu ich wykonania.

28.4.4. Zapewnienie, aby wszyscy sedziowie gry byli odpowiednio poinformowani.

28.4.5. Przekazywanie Glownemu Sedziemu Zawodéw wszystkich pisemnych raportow od
sedziéw prowadzacych mecz na temat incydentow wymagajacych zastosowania sankcji
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dyscyplinarnych i proponowanie Komitetowi Zawodow zastosowania odpowiednich
sankcji dyscyplinarnych przeciwko zawodnikom za powtarzajace si¢ przewinienia.
28.4.6. Wyznaczenie zastgpstwa dla Se¢dziego Gier prowadzacego dany mecz, jezeli nie jest
mozliwe dalsze kontynuowanie pracy przez tego S¢dziego w wyniku kontuzji, choroby
lub z innej przyczyny. Sedzia zmieniajacy musi posiada¢ odpowiednie kwalifikacje.

28.5. Glowny Kontroler Wyposazenia
Glowny Kontroler Wyposazenia jest odpowiedzialny za:

28.5.1. Wyznaczenie Kontroleréw po zatwierdzeniu ich przez Komitet Zawodow. Jesli jest to
mozliwe, wyznaczeni Kontrolerzy powinni by¢ neutralni, bez powigzan z
rywalizujgcymi zespotami.

28.5.2. Przydzielenie obowigzkéw Kontrolerom oraz okreslenie standardu ich wykonania.

28.5.3. Wspolpraca z Komitetem Organizacyjnym dotyczaca zapewnienia sprze¢tu uzywanego
do kontroli.

28.5.4. Zapewnienie odpowiedniego postgpowania kontrolnego dotyczacego sprzg¢tu przed
dopuszczeniem go na Obszar Zawodow.

28.6. Glowny Sedzia Tabel
Glowny Sedzia Tabel jest odpowiedzialny za:
28.6.1. Wyznaczenie Sedziow Mierzacych Czas i Kontrolerow Wynikow po zatwierdzeniu ich
przez Komitet Zawodow.
28.6.2. Przydzielenie obowigzkéw Sedziom Mierzacym Czas i Kontrolerom Wynikow oraz
okreslenie standardu ich wykonania.
28.6.3. Wspolprace z Komitetem Organizacyjnym dotyczaca zapewnienia urzadzen do pomiaru
czasu, oglaszania wynikow oraz ich przechowywania.
28.6.4. Zapewnienie, ze Komitet Organizacyjny przekazuje informacje o wynikach na oficjalna
tablice wynikow, do kierownikoéw zespotow, Sedziow i Organizatorow.

28.7. Sedziowie Mierzacy Czas
Sedziowie mierzacy czas odpowiedzialni sg za:
28.7.1. Informowanie sedziow i zawodnikow, kiedy gra ma by¢ rozpoczeta.
28.7.2. Pomiar czasu zgodnie z przepisami gry.
28.7.3. Sgdzia mierzacy czas nie moze kontrolowa¢ wigcej niz dwdch kolejnych gier.

28.8. Kontrolerzy Wynikéw
Kontrolerzy Wynikow odpowiedzialni sg za:
28.8.1. Zapisywanie szczegOélow gry na oficjalnym raporcie gry, nazwisk oraz numeroéw
zawodnikow, informacji o wynikach (strzelonych golach) i pelnych szczegétow gry.
Musza rowniez odnotowac nazwisko i numer zawodnika zespotu, ktdry zostat usuniety
z Pola Gry, lub zastosowane sankcje.
28.8.2. Przekazywanie wypeklionych raportow gry do Glownego Sedziego Tabel po
zakonczeniu kazdej gry.
28.8.3. Kontroler Wynikdéw nie moze uczestniczy¢ w wigcej niz dwoch kolejnych grach.

28.9. Sedziowie Gry Ii Il
28.9.1. Sedziowie sg wybierani sposréd nominowanych przez Federacje i Zwigzki Sportowe,
uprawnionych do udziatu w zawodach.
W przypadku zawodow krajowych obowigzujg wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 9.1.1.
28.9.2. Do kazdej gry wybieranych jest dwoch sedziow, ktorzy bez uprzedzen i w sposob
bezstronny s¢dziuja mecz zgodnie z Przepisami Gry.
28.9.3. Sedziowie powinni:
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28.9.3.1. Posiada¢ swodj wlasny sprzet. Strdj sedziego to odpowiednia czarna koszulka i
spodenki lub spodnie. Sedziowie réwniez powinni nosi¢ obuwie sportowe lub
odpowiednie inne obuwie.

28.9.3.2. Ze wzgledu na umowy sponsorskie, za zgodg Komitetu Zawodow, stroj sedziow
moze by¢ innego koloru niz czarny przy zapewnieniu, ze wszyscy s¢dziowie zostang
w taki sprzg¢t wyposazeni.

28.9.3.3. Bezposrednio po zakonczeniu danej gry dostarczy¢ pisemne raporty (po jednym
od sedziego) do Glownego Sedziego, zawierajagce wszystkie incydenty powodujace
odestanie zawodnika. Taki raport powinien zawiera¢ prosby o natozenie dalszych
sankcji dyscyplinarnych.

28.9.3.4. Na zyczenie Komitetu Zawodoéw uczestniczy¢ w wyjasnieniach sedziowskich
oraz sklada¢ zeznania w sprawie kontrolowanych przez nich gier na cele
rozpatrywania protestow, postgpowan dyscyplinarnych oraz odwotan.

28.9.3.5. Wypetnia¢ polecenia Sedziego Gléwnego Gier.

28.9.3.6. Wypetnia¢ polecenia Organizatora Technicznego dotyczace przerwania gry lub
jej wezesniejszego lub pozniejszego rozpoczecia.

28.9.3.7. Wypeiaé polecenia Kontrolera wyposazenia w sprawie kontroli wyposazenia
zawodnika podczas najblizszej przerwy w grze.

28.9.3.8. Wypelnia¢ polecenia Gtéwnego Kontrolera Wyposazenia dotyczace usunigcia
zawodnika za famanie Warunkéw Gry.

28.9.3.9. Sedzia Gier nie moze kontrolowa¢ wigcej niz dwoch kolejnych gier.

28.9.3.10. Sedziowie, ktorzy uczestnicza w zawodach takze jako zawodnicy, w trakcie gier
w ktorych graja tracg status Se¢dziego. Swoim zachowaniem powinni dawaé
przyktad innym zawodnikom w zakresie odpowiedniej postawy sportowej,
akceptujac bez poddawania w watpliwos¢ wszystkie decyzje se¢dziow
prowadzacych dany mecz.

28.10. Sedzia Linii Bramkowej
28.10.1. Do kazdej gry wybranych jest dwoch (2) sgdziow linii bramkowej, ktorzy asystuja
sedziemu, kazdy na jednej linii bramkowe;.
28.10.2. Sedziowie linii bramkowej powinni:
28.10.2.1. Nosi¢ strgj sedziego podczas kontrolowania gier. Str6j ten, to wyraznie
ubarwiona koszulka, oznaczajaca funkcje sedziego linii bramkowej, odrdzniajgca
go od ubiorow pozostatych sgedzidw.
28.10.2.2. Asystowac sedziom w kontrolowaniu Przepisow Gry.
28.10.2.3. Wypehia¢ polecenia sedziow.

28.10.3. Sedziowie linii bramkowej nie moga kontrolowaé wigcej niz dwoch kolejnych gier.

28.11. Kontroler wyposazenia
28.11.1. Do kazdej gry wybrany jest jeden (1) kontroler, ktory jest odpowiedzialny za kontrole
sprzetu zawodnikdéw zgodnie z Przepisami Gry.
28.11.2. Kontroler powinien nosi¢ strdj podczas kontrolowania gry. Strdj ten, to wyraznie
ubarwiona koszulka, oznaczajaca funkcje kontrolera, odrdzniajgca go od ubioréw
pozostatych sedziow.

28.12. Asystenci
28.12.1. Glowny Sedzia Zawodow, Organizator Zawodow, Organizator Techniczny, Glowny
Sedzia Gier, Gléwny Kontroler i Glowny Sedzia Tabel, moga wyznaczy¢ osoby do
pomagania im w wykonywaniu obowigzkow, ale nie moga przekazywac asystentom
swojej odpowiedzialno$ci (petnionej funkcji).
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29. Sedziowie Organizacyjni Zawodow Miedzynarodowych [GR]
29.1. Komitet Kajak Polo ICF zatwierdza Sedziow Organizacyjnych Zawodow
Migdzynarodowych, po zdaniu przez nich odpowiedniego egzaminu.

29.2. Tylko Narodowe Federacje maja prawo zglasza¢ kandydatow do tych egzaminoéw. Do
zgloszen musi by¢ dotaczona optata w wysokosci 20 EUR za kazdego kandydata.

29.3. Kandydaci powinni posiada¢ co najmniej pi¢cioletnie (5) doswiadczenie jako ,,Sedziowie
Organizacyjni Zawodow Kajak Polo” w swoim kraju. Ich nazwiska musza by¢ przystane do
Zarzadu ICF i Przewodniczacego Komitetu Kajak Polo ICF na co najmniej dwa miesigce przed
terminem egzaminu.

29.4. Podkomitet ICF, skladajacy si¢ z trzech czlonkow wybieranych co pewien czas,
przeprowadza egzaminy przy okazji Mistrzostw Swiata. Egzaminy sa przeprowadzone w
jednym z trzech oficjalnych jezykéw ICF 1 oparte na znajomosci statusu ICF, Przepiséw Kajak
Polo ICF i doswiadczenia praktycznego.

29.5. Jezeli Federacja Narodowa chce zorganizowaé egzamin w innym terminie niz Mistrzostwa
Swiata, musi pokry¢ koszty zakwaterowania, wyzywienia i podrozy egzaminatorow.

29.6. Kandydaci, ktorzy zdadzg egzamin, otrzymaja Karte Sedziego Organizacyjnego Zawodow
Migdzynarodowych na okres czterech (4) lat.

29.7. Karta moze zosta¢ odnowiona na okres nastepnych czterech (4) lat, jezeli Federacja
Narodowa jej posiadacza wysle te¢ Karte do Przewodniczacego Komitetu Kajak Polo ICF w
przeciagu dwoch (2) miesiecy od daty uptywu jej waznosci. Optata za ponowne wydanie karty,
w przypadku jej zgubienia, zniszczenia lub uptywu daty waznosci, wynosi 20 EUR.

29.8. Kandydaci, ktorzy nie zdadza egzaminu mogg podchodzi¢ do niego jeszcze raz, ale nie
wczesniej niz za rok.

30. Sedziowie Gry Zawodow Miedzynarodowych [TR]
30.1. Gry zawodow miedzynarodowych muszg by¢ sgdziowane przez co najmniej jednego
sedziego, ktory jest sedzig akredytowanym, posiadajagcym wazng Kartg Miedzynarodowego
Sedziego Kajak Polo.

30.2. Komitet Kajak Polo ICF zatwierdza S¢dziow Miedzynarodowych Kajak Polo, po zdaniu
przez nich odpowiedniego egzaminu.

30.3. Tylko Narodowe Federacje maja prawo zglasza¢ kandydatow do tych egzaminow. Optlata
20 EUR moze by¢ dotaczona do zgloszenia lub wptacona Komitetowi egzaminacyjnemu na
poczatku egzaminu.

30.4. Kandydaci powinni mie¢ co najmniej trzyletnie (3) do$wiadczenie jako ,,Sedziowie
Zawodoéw Krajowych” w gltownych zawodach organizowanych przez ich Federacje. Ich
nazwiska musza by¢ przystane do Przewodniczacego Komitetu Kajak Polo na co najmniej dwa
(2) miesigce przed datg egzaminu.

30.5. Podkomitet ICF, sktadajacy si¢ z trzech czlonkéw wybieranych co pewien czas, bedzie
organizowal egzamin przy okazji okreslonych Zawodow Miedzynarodowych. Egzaminy sa
przeprowadzone w jednym z trzech oficjalnych jezykoéw ICF i beda oparte na znajomosci
Przepiséw Kajak Polo ICF 1 praktycznego do§wiadczenia.
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30.6. Jesli Federacja Narodowa wnioskuje o przeprowadzenie egzaminu w innym terminie, musi
pokry¢ koszty zakwaterowania, wyzywienia i podrozy egzaminatorow.

30.7. Kandydaci, ktorzy zdadza egzamin otrzymajg Karte Migdzynarodowego Sedziego Kajak
Polo ICF, wazng na okres czterech (4) lat.

30.8. Karta moze zosta¢ odnowiona na okres kolejnych czterech (4) lat, jezeli Federacja
Narodowa jej posiadacza wysle Karte do Przewodniczacego Komitetu Kajak Polo ICF w
przeciggu dwoch (2) miesigcy od daty uptywu jej waznos$ci. Sgdzia powinien rowniez otrzymacé
trzy pozytywne oceny za poprzedni rok od Sedziego Migdzynarodowego upowaznionego do
egzaminowania.

30.9. Kandydaci, ktorzy nie zdadzg egzaminu moga podchodzi¢ do niego jeszcze raz, ale nie
wczesniej niz za rok.
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V.  Przepisy Gry

1. Obszar gry [TR]
1.1. Pole Gry (Boisko) musi by¢ prostokatne 1 mie¢ 35 metréw dhugosci 1 23 metry szerokosci.
Bezposrednim otoczeniem Pola Gry musi by¢, o ile to mozliwe, pusty obszar wodny o
minimalnej szerokosci jednego metra na zewnatrz wszystkich granic.

1.2. Woda na calym Polu Gry musi mie¢ co najmniej 90 cm glebokosci.

1.3. Co najmniej 3 m wysokosci nad Polem Gry muszg by¢ wolne od przeszkod, a minimalna
wysokos¢ od Pola Gry do sufitu powinna wynosi¢ 5 m.

1.4. Wzdhuz kazdego boku pola gry musi by¢ wolne miejsce dla poruszania si¢ s¢dziow.

2. Granice pola gry i ich oznaczenie [TR]
2.1.Dluzsze granice sg traktowane jako linie boczne, a krotsze jako linie bramkowe.

2.2.Linie boczne i bramkowe muszg by¢ oznaczone przez ptywajaca ling. Odcinek linii bramkowe;j,
wynoszacy 4m w obie strony od Srodka bramki powinien by¢ pozbawiony ptywakow, zeby nie
przeszkadzaty bramkarzowi w przyjeciu pozycji.

2.3.0znaczenia linii bramkowych, linii sSrodkowej 1 punktu 6 m od kazdej linii bramkowej musza
by¢ umieszczone wzdluz linii bocznych 1 musza by¢ wyraznie widoczne dla sedzidw i
zawodnikow.

2.4.Strefa zmian powinna by¢ zaznaczona w sposob widoczny dla zawodnikéw i s¢dzidow na linii
bramkowej w odlegtosci 4m od $rodka bramki w obie strony.

3. Bramki [TR]
3.1.Bramki znajduja si¢ na $rodku kazdej linii bramkowej z dolnym brzegiem dwa (2) metry
powyzej powierzchni wody. Bramki musza by¢ umocowane w sposob, ktory uniemozliwi jej
poruszanie. Mocowanie bramek 1 siatki nie mogg przeszkadza¢ zadnemu zawodnikowi w
obronie lub manewrowaniu dookota obszaru bramkowego lub w walce o pitk¢ w Polu Gry.

3.2.Bramki sktadaja si¢ z otwartych ram o wysokosci jednego (1) metra i szerokosci pottora (1,5)
metra (mierzone wewnatrz), wiszacych pionowo. Maksymalna szeroko$¢ materialu uzytego do
konstrukcji ramy bramki wynosi 5 cm. Bramki nie powinny mie¢ zadnych poziomych lub
pionowych potaczen, rownolegltych do gtownej ramy bramki, ktore mogltyby spowodowaé
wypadanie pitki z ramy bramki. Przednia rama bramki musi by¢ wolna od jakichkolwiek
wolnych siatek, mocowan siatek lub ostrych krawedzi, ktore moga utrudni¢ lot pitki lub
uszkodzi¢ pitke badz sprzet zawodnikéw. Ramy bramek musza by¢ oznaczone biato —
czerwonymi pasami dtugosci 20 cm kazdy. Bramki na wszystkich boiskach w danych zawodach
muszg by¢ identyczne.

3.3.Sitaki bramek powinny by¢ wykonane z mocnego materialu pochlaniajgcego drgania. Siatki
powinny by¢ umieszczone w taki sposob, aby pilka fatwo przechodzita przez ramy bramki,
jednoczesnie sygnalizujac w sposob widoczny zdobycie bramki. Siatka bramki powinna mie¢
minimum 50 cm glebokosci 1 nie moze mie¢ zadnych luznych lub wiszacych koncow, ktore
mogtyby przeszkadza¢ zawodnikom lub kolidowa¢ z ich sprzetem, powiewac na wietrze lub
przeszkadza¢ pitce wpadaé do bramki.
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4. Pilka [TR]
4.1.Pitka musi by¢ okragla a jej wlot (wentyl) musi by¢ samozamykajacy. Pitka powinna by¢
wodoodporna, bez paskow, nie pokryta zadng substancja.

4.2.Waga pitki powinna by¢ nie mniejsza niz 400 gram i nie wigksza niz 450 gram.

4.3.Dla mezczyzn (Masters, Seniorzy, U21, Juniorzy, mtodzicy) obwdd pitki powinien by¢ nie
mniejszy niz 68 cm 1 nie wigkszy niz 71 cm, a ci$nienie w granicach 90 —97 kPa.

4.4.Dla kobiet (Masters, Seniorki, U21, Juniorki, mlodziczki) obwod pitki powinien by¢ nie
mniejszy niz 65 cm 1 nie wigkszy niz 67 cm, a ci$nienie w granicach 83 — 90 kPa.
W przypadku zawodow krajowych obowiqzujq wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 10.1.

5. Sedziowie gry [TR]
5.1. W sktad sedziow gry wchodzi: 2 sedziow prowadzacych mecz [ 1 11, 2 sedziow liniowych, 2
sedzidw mierzacych czas, jeden (1) kontroler wynikow, jeden (1) kontroler wyposazenia.
5.1.1. W zalezno$ci od rangi spotkania (turnieju), gry moga by¢ prowadzone przez grupy od 3
do 8 sedziow. Jesli gre prowadzi tylko trzech s¢dziow, dwoch z nich musi przejaé
obowiazki sedziow liniowych i kontrolera wyposazenia a jeden obowiazki sgdziego
mierzacego czas i kontrolera wynikow.

6. Sedziowie (IiII) [TR]
6.1.Sedziowie posiadaja pelng kontrole gry. Ich dziatania powinny by¢ skuteczne przez caty okres
przebywania ich i zawodnikéw w Obszarze Zawodow.

6.2.Wszystkie decyzje s¢dziow w sprawach spornych sa ostateczne, a ich interpretacja przepisow
niekwestionowana podczas gry. Zaden protest czy apelacja nie moze byé ztozona w zwigzku z
decyzja interpretacyjng se¢dziego. Sedziowie nie powinni snu¢ zadnych przypuszczen co do
zaistniatych podczas gry sytuacji, ale zgodnie ze swoimi najlepszymi mozliwo$ciami
interpretowac zaobserwowane fakty.

6.3.Sedziowie powinni uzywa¢ gwizdka aby zakomunikowaé: rozpoczecie gry, wznowienie gry,
zdobycie gola, rzuty z linii bramkowej, rzuty rozne, naruszanie przepisoOw, przerwy.
6.3.1. Sedzia moze zmieni¢ decyzj¢ zanim pitka jest z powrotem w grze.
6.3.2. Sedzia powinien dopilnowaé, zanim gra zostanie wznowiona, aby zaden z zespotow nie
byt w niekorzystnej sytuacji.

6.4.S¢dziowie majg prawo nakaza¢ opusci¢ Obszar Zawodow kazdej osobie, ktorej zachowanie
uniemozliwia sedziom wykonywanie ich obowigzkoéw w sposob wilasciwy i bezstronny.

6.5.Sedziowie maja prawo zakonczy¢ gre¢ w kazdym momencie, jesli wedtug ich opinii, zachowanie
zawodnikow, cztonkéw reprezentacji czy inne okoliczno$ci uniemozliwiaja przeprowadzenie
gry do wlasciwego zakonczenia. Jesli gra jest zakonczona przed czasem, sedziowie powinni
ztozy¢ raport dotyczacy ich dziatan do Glownego Sedziego Zawodow.

6.6.W przypadku braku jednomyslnosci pomigdzy decyzjami sedzidow prowadzacych mecz,
ostateczna decyzja nalezy do pierwszego s¢dziego.

6.7.Jezeli nie jest mozliwe dalsze kontynuowanie s¢dziowania gry przez s¢dziego w wyniku
kontuzji, choroby lub z innej przyczyny, Gléwny Sedzia Gier wyznacza zastepstwo za sedziego
prowadzacego dany mecz. Sedzia zmieniajacy musi posiada¢ odpowiednie kwalifikacje.
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6.8.Zgodnie z wytycznymi Organizatora Zawodow, sedziowie moga uzywac elektronicznego
sprzetu do komunikowania si¢ w trakcie gry.

7. Sedziowie linii bramkowej [TR]
7.1.Sedziowie linii bramkowej powinni sta¢ po przeciwnych stronach boiska, kazdy po lewej
stronie s¢dziego znajdujacego si¢ na danej stronie.

7.2.Do obowiagzkow sedzidw liniowych nalezy sygnalizowanie, do momentu potwierdzenia przez
sedziego, poprzez:
7.2.1. Uniesienie zielonej choragiewki, gdy podczas rozpoczgcia zawodnicy sg wilasciwie
ustawieni na linach bramkowych.
7.2.2. Uniesienie czerwonej choragiewki, gdy pitka przekroczyla lini¢ bramkowa (rzut z linii
bramkowej, rzut rozny, zdobycie bramki).
7.2.3. Machanie czerwong choragiewka przy niewtasciwym rozpoczeciu czy wznowieniu gry.
7.2.4. Machanie czerwona choragiewka przy niewlasciwym ponownym wkroczeniu
wykluczonego zawodnika lub przy niewlasciwym wkroczeniu zawodnika rezerwowego.
7.2.5. Uniesienie i wskazanie na bramke czerwonej i zielonej choragiewki, w momencie gdy
pitka przekroczy $wiatlo bramki.

7.3.Komitet Organizacyjny powinien kazdego sg¢dziego liniowego wyposazy¢ w zapas pilek, a
kiedy oryginalna pitka opusci Pole Gry, s¢dziowie liniowi powinni natychmiast poda¢ nowa
pitke bramkarzowi (do wykonania rzutu z linii bramkowej), do najblizszego zawodnika zespotu
atakujacego (do wykonania rzutu roznego) lub wedtug decyzji s¢dziego.

8. Kontroler wyposazenia [TR]
8.1.Kontroler wyposazenia jest odpowiedzialny za kontrolg sprzg¢tu zawodnikéw przed i podczas
gry. Kontrolerzy wyposazenia moga rowniez sprawdzi¢ sprzet w kazdym momencie zawodow.

9. Sedziowie mierzacy czas [TR]
9.1.Sedziowie mierzacy czas powinni siedzie¢ przy stoliku sedziowskim.

9.2.Do obowigzkow sg¢dziow mierzacych czas naleza:

9.2.1. Zapisywanie dokladnego czasu gry, przerwy oraz przerwy mi¢dzy potowami gry.

9.2.2. Kontrolowanie czasu przerw i sygnalizowanie przerwy w grze przez podniesienie
czerwonej choragiewki, z wyjatkiem, kiedy s¢dzia sam zasygnalizuje koniec przerwy.

9.2.3. Zapisywanie czasu odestan zawodnikow, odestanych z Pola Gry zgodnie z przepisami i
zapisywanie czasOw ponownych ich wkroczen lub wkroczen zawodnikéw rezerwowych.

9.2.4. Kontrolowanie uplywu czasu wykluczenia zawodnika i sygnalizowanie konca
wykluczenia przy pomocy $wietlnego urzadzenia elektronicznego lub przez podniesienie
i machanie zielong choragiewka.

9.3.S¢dzia mierzacy czas powinien sygnalizowaé koniec kazdej potowy w sposdb wyraznie
styszalny 1 rozpoznawalny 1 niezaleznie od sedziow a sygnal ten powinien miec
natychmiastowy skutek, chyba ze zabrzmi on jednoczesnie z sygnatem sedziego przyznajgcego
rzut karny w ktorym to wypadku, wedlug przepisow, rzut karny zostanie wykonany.

9.3.1. Pierwszy s¢dzia mierzacy czas jest odpowiedzialny za wykonanie obowigzkéw w pkt. 9.2.1.

19.2.2. a drugi sedzia za obowiazki w pkt. 9.2.3.19.2.4.

10. Kontroler wynikéw [TR]
10.1.Kontroler Wynikéw powinien siedzie¢ przy stoliku sedziowskim.
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10.2.Do obowigzkow kontrolera wynikow nalezy:
10.2.1. Zapisywanie zdobytych bramek i biezace uzupetianie tablicy wynikow podczas gry.
10.2.2. Biezace uzupehianie protokolu gry, zawierajacego dane zawodnikdéw, wynik, przerwy,
zielone, z6tte 1 czerwone kartki przyznane zawodnikom.

11. Mlo$¢ zawodnikéw [TR]
11.1.Kazdy zespdt moze sktada¢ si¢ maksymalnie z 8 zawodnikéw w kazdej grze. Nie wigcej niz
5 zawodnikow moze si¢ jednoczes$nie znajdowa¢ w Polu Gry. Kazdy inny zawodnik jest
uwazany za rezerwowego. Zespot musi rozpocza¢ gre 5 zawodnikami przygotowanymi do
gry, ustawionymi na swojej linii bramkowej. Gdy zespodt zostanie zdekompletowany do 2
zawodnikow, sedzia powinien przerwac gre i przekazac¢ dalsze rozstrzygnigcie spotkania do
Komitetu Zawodow, ktory powinien podja¢ odpowiednia decyzje w tej sprawie.

11.2.Lista z nazwiskami i numerami zawodnikow danego meczu musi by¢ dostarczona przed
uplywem czasu wyznaczonego przez Komitet Zawodow.

12. Wybor stron [TR]
12.1.Zespot, ktory pierwszy wymieniony jest na liscie gry rozpocznie gre ustawiajgc si¢ na linii
bramkowej po lewej stronie stolika sedziowskiego. W przypadku, gdy kapitan jednego z
zespotow lub Sedzia Glowny Zawoddéw zazycza sobie wyboru stron, wowczas o
poczatkowym ustawieniu decyduje rzut moneta.

13. Identyfikacja [TR]
13.1. Wszyscy cztonkowie zespotu musza posiada¢ jednakowego koloru: kajaki, kaski, koszulki,
kamizelki, i fartuchy.

13.2.Jezeli sedzia lub kontroler wyposazenia stwierdzi, ze kolory obu zespotdéw sg zbyt zblizone 1
roznica miedzy nimi nie jest wystarczajaca, to pierwszy z wymienionych na spisie gry zespot
musi zmieni¢ swoje kolory identyfikacyjne.

13.3.Kazdy zawodnik zespotu musi by¢ oznaczony numerem od 1 do 99, znajdujgcym si¢ na jego
kamizelce 1 kasku. Zawodnicy mogg mie¢ umieszczone na plecach swoje nazwisko. Wowczas
wszyscy zawodnicy danego zespolu musza posiada¢ nazwisko umieszczone w tym samym
miejscu. Moze ono by¢ umieszczone nad lub pod numerem zawodnika.

13.4.Numery muszg by¢ czytelne dla sedziego z kazdego punktu pola. Numer umieszczony z tylu
kamizelki musi mie¢ co najmniej 20 cm wysokosci. Numer umieszczony z przodu kamizelki
musi mie¢ wysokos¢ co najmniej 10 cm. Numery umieszczone z kazdego boku kasku powinny
mie¢ co najmniej 7,5 cm wysokos$ci. Kapitan kazdego zespotu musi by¢ wyrdzniony sposrod
pozostatych cztonkow zespotu opaska na ramieniu.

14. Kajaki [TR]
14.1.
e W zawodach uzywane moga by¢ tylko kajaki zatwierdzone przez kontrolera wyposazenia.
e Niezarejestrowane lub nielegalne kopie modeli kajakow producentow zarejestrowanych w
ICF nie mogg by¢ uzywane podczas zawodow organizowanych przez ICF i automatycznie
nie bgdg zatwierdzane przez kontrolera wyposazenia. W sytuacji wystgpienia watpliwosci
co do legalno$ci modelu kajaka, niezalezny trzyosobowy panel, bedzie dokonywal oceny
modelu oraz podejmie decyzje czy jest to kopia czy tez nie. Jezeli zostanie ustalone, Ze jest
to niezarejestrowana kopia, model ten nie przejdzie kontroli wyposazenia i1 nie zostanie
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dopuszczony do zawodéw. Producent oraz ICF zostang natychmiast powiadomieni o
zaistniatym zdarzeniu.
e Pelne specyfikacje dotyczace wymiarow kajakow i obié, ktore sa wymagane przez Przepisy
Kajak Polo ICF znajduja si¢ na stronie www.canoeicf.com.
W przypadku zawodow krajowych obowiqzujg wymogi okreslone w DODATKU II: Kontrola
wyposazenia.

15. Wiosta [TR]
15.1. Wiosta z dwoma pidérami musza by¢ zatwierdzone przez kontrolera wyposazenia.
Pelne specyfikacje dotyczace wioset — patrz DODATEK II: Kontrola wyposazenia.

16. Wyposazenie osobiste [TR]
16.1.Kazdy zawodnik musi posiada¢ kask z krata, zatwierdzony przez kontrolera wyposazenia.
Pelne specyfikacje dotyczace kaskow i krat — patrz DODATEK II: Kontrola wyposazenia.

16.2. Wyposazenie ochronne, zatwierdzone przez Kontrolera musi by¢ noszone przez zawodnikow.
Pelne specyfikacje dotyczace wyposazenia ochronnego — patrz DODATEK II: Kontrola
wyposazenia.

16.3.Koszulka zawodnika musi mie¢ rgkaw, ktory zakrywa co najmniej polowe ramienia.
Zawodnicy nie mogg smarowac rak ani szyi thustymi substancjami.

16.4.Poza wymienionym powyzej sprzgtem i strojem, inna odziez osobista oraz fartuchy sa
dozwolone. Dodatkowy sprzet ochronny na rekach, przedramionach 1 tokciach jest
dozwolony, jezeli jest bezpiecznie dopasowany, bez ostrych krawedzi, ktore mogtyby zranié¢
innego zawodnika. Zaden inny sprzet nie jest dozwolony. Zawodnik nie moze nosié¢ Zadnych
rzeczy (takich jak bizuteria) zagrazajacych jemu samemu lub innym zawodnikom.

16.5.Zawodnicy nie mogg pokrywac wyposazenia osobistego thustymi substancjami.

17. Znaki handlowe i symbole reklamowe [TR]
17.1.Kajaki, wyposazenie i ubiory moga posiada¢ znaki handlowe, symbole reklamowe i napisy.

17.2. Wszystkie znaki handlowe, materiaty reklamowe oraz napisy musza by¢ umieszczone w taki
sposob, zeby nie przeszkadzaty w identyfikacji zawodnika i nie wptywaly na przebieg gry.

17.3.Zabronione jest reklamowanie wyrobow tytoniowych i mocnych napojow alkoholowych.

18. Wymiana sprzetu [TR]
18.1.Kazdy zawodnik ma prawo w kazdym momencie opusci¢ Pole Gry oraz wymieni¢ kazdy
element wyposazenia po upewnieniu si¢, ze wymieniony element byl odpowiednio
sprawdzony i dopuszczony do gry przez kontrolera wyposazenia. Wymiana sprzetu moze
nastapi¢ tylko 1 wylacznie w Obszarze Rezerwowym.

19. Kontrola wyposazenia [TR]

19.1. Wyposazenie zawodnikéw moze by¢ kontrolowane przed, w czasie i po zakonczeniu gry.
Sedzia musi usung¢ z Pola Gry zawodnika, ktérego sprzet jest niezgodny z przepisami w
trakcie pierwszej przerwy w grze lub od razu po stwierdzeniu faktu, ze sprzgt ten zagraza
bezpieczenstwu innych zawodnikow.
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20. Czas gry [TR]
20.1.Czas gry to dwie potowy po 10 minut kazda, chyba Ze do rozstrzygnigcia wyniku konieczna
jest dogrywka. Minimalny czas gry to dwie potowy po 7 minut kazda.

20.2.Przerwa miedzy potowami trwa normalnie 3 minuty. Minimalna przerwa migdzy potowami
wynosi | minute.

20.3.Zespoty muszg zmieni¢ strony po kazdej czesci gry.

20.4.Podczas gry sedzia moze zarzadzi¢ przerwe. Sedzia mierzacy czas zatrzymuje zegar na sygnat
sedziego dotyczacy przerwy i uruchamia go ponownie po wznowieniu gry przez s¢dziego,
ktory uzywa gwizdka.

21. Przerwa [TR]
21.1.Sedzia uzywa potrdjnego gwizdka do zatrzymania gry w celu przerwy. Wyjatkiem jest
zdobycie gola, kiedy s¢dzia uzywa dlugiego sygnatu gwizdkiem.

21.2.Przerwa musi by¢ zarzadzona, jesli wywrdocony zawodnik lub jego sprzet przeszkadza w grze.

21.3.Przerwa musi by¢ ogloszona natychmiast po powaznym naruszeniu przepisow gry lub jesli
wyposazenie Pola Gry potrzebuje naprawy.

21.4.Przerwa musi by¢ ogloszona jesli jeden z zawodnikéw zostanie ranny/kontuzjowany lub
zawodnik nielegalnie przebywa na Polu Gry, pod warunkiem, Ze nie bg¢dzie to niekorzystne
dla drugiego zespotu.

21.5.Przerwa musi by¢ ogtoszona po zdobyciu bramki lub jesli zostanie przyznany rzut karny lub
z innych powodéw wedlug uznania s¢dziego.

21.6.Jesli sedzia zatrzyma gre nie z winy zadnego z zespotow (na przyktad btad sedziego, niewazne
gole, kontuzje) gra zostanie wznowiona rzutem wolnym przez zespodt, ktory byl ostatni w
posiadaniu pitki. Jesli przerwa byla zarzadzona z powodu wywrocenia si¢ zawodnika, gre
rzutem wolnym wznawia zespo6t przeciwny. Stosuje si¢ Sygnat 14.

21.7.Jesli sedzia nie jest w stanie okresli¢, ktory zespdt byt w posiadaniu pitki w momencie
gwizdka, sedzia wznowi gre rzutem s¢dziowskim. Stosuje si¢ Sygnat 8.

22. Rozpoczecie gry [TR]
22.1.Na poczatku kazdej potowy, pigeciu zawodnikow z kazdego zespotu ustawia si¢ nieruchomo
dowolng czescia kajaka na ich wiasnej linii bramkowej. Jesli zespot celowo opoznia
rozpoczecie gry, zostanie odgwizdane przewinienie. Stosowane sg Sygnaty 1, 15 oraz 17 (team
warning — Ostrzezenie dla Druzyny).

22.2.Jezeli zespot nie posiada wymaganej ilosci zawodnikéw do rozpoczgcia gry, po uptywie 5
minut od planowanego rozpoczg¢cia gry zostaje przyznany walkower, a informacja musi zosta¢
przekazana do Komitetu Zawodow. Stosuje si¢ Sygnat 2.

22.3.Sedzia rozpoczyna gwizdkiem potowe, a nastepnie uwalnia lub rzuca pitke na $rodek Pola
Gry.

22.4.W przypadku, gdy po rzucie pitki przez sedziego, pitka spadnie na jedng ze stron dajac szanse
jednemu z zespotow, sedzia zobowigzany jest powtorzy¢ rzut.
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22.5.Zawodnikowi probujacemu zdoby¢ pitke nie moze pomaga¢ w sposob fizyczny inny
zawodnik. Naruszenie tego przepisu powoduje zarzadzenie rzutu wolnego. Stosowane sg
Sygnaty 11 14.

22.6.Tylko jeden zawodnik z kazdego zespotu moze probowaé zdoby¢ pitke. Pozostali zawodnicy
druzyny nie moga znajdowac si¢ w promieniu 3 metréw od ciata zawodnika walczacego o
pitke. Naruszenie tego przepisu karane jest rzutem wolnym. Stosowane sg Sygnaty 11 14.

23. Pilka autowa [TR]
23.1.Linie boczne i gorne przeszkody: Jesli jakakolwiek czg$¢ pitki dotknie linii bocznej lub
pionowej powierzchni linii bocznej, lub dotknie jakiej§ przeszkody nad Polem Gry, zespot,
ktéry nie dotknat ostatni pitki wiostem, kajakiem lub ciatem, wykonuje rzut z linii boczne;.
Stosowane sg Sygnaty 51 14.
23.1.1. Jesli fizyczna postac linii bocznej przesuwa si¢ skutkiem przebiegu gry, granice Pola
Gry przesuwaja si¢ razem z nia.
23.1.2. Rzut z linii bocznej. Zawodnik wykonujacy rzut musi ustawi¢ si¢ w miejscu, w ktérym
pitka opuscita Pole Gry lub w miejscu najblizszym punktu dotknigcia przez pitke
przeszkody nad Polem Gry.

23.2.Rzut z linii bramkowej. Linia bramkowa jest zawsze wyznaczana przez pionowa plaszczyzne
przodu ramy bramki, nawet gdy bramka lub fizyczna linia bramkowa przesuwane sg skutkiem
przebiegu gry. Rzut z linii bramkowej lub rzut rozny jest przyznawany, jesli jakakolwiek czes$¢
pitki dotknie ptaszczyzny pionowej wyznaczonej przez powierzchni¢ przodu ramy bramki, z
wyjatkiem kiedy pitka odbije si¢ od ramy bramki (nie od mocowania bramki) i wroci na Pole
Gry lub gdy pitka zostanie zatrzymana w drodze do bramki wiostem obroncy i nie przekroczy
catym obwodem ramy bramki i wroci na Pole Gry lub kiedy zostanie zdobyta bramka.
23.2.1. Rzut z linii bramkowej. Jesli pitka wyjdzie poza lini¢ bramkowa zespotu 1 begdzie
dotknigta po raz ostatni przez zespdt przeciwny, przyznany zostanie rzut z linii
bramkowej. Stosowane sg Sygnaty 6 i 14. Kajak zawodnika wykonujgcego rzut musi by¢
usytuowany na linii bramkowe;.
23.2.2. Rzut rozny. Jesli pitka wyjdzie poza lini¢ bramkowg zespotu 1 byta dotknigta po raz
ostatni przez ten zespodt, przyznany zostanie rzut rozny. Stosowane sg Sygnaly 5 1 14.
Zawodnik wykonujacy rzut rozny musi ustawi¢ swoj kajak w rogu Pola Gry.

24. Zdobycie gola [TR]
24.1.Zespot zdobywa gola, jesli cata pitka przekroczy przednia powierzchni¢ ramy bramki
przeciwnika. Jesli bramka nie jest sztywno umocowana i rusza si¢, pitka musi przejs$¢ przez
rame¢ bramki. Sedzia musi pokaza¢ kontrolerowi wynikéw numer zawodnika, ktéry zdobyt
gola. Stosowany jest sygnat 3 i dlugi sygnal gwizdka sedziego. Po zdobyciu gola czas musi
zosta¢ zatrzymany.
W przypadku zawodow krajowych obowiqzujq wymogi okreslone w Rozdz. VII pkt. 12.1.

24.2.Jesli pilka jest zatrzymana przed wpadnigciem do bramki przez wiosto obroncy lub
rezerwowego, ktory umieszcza wiosto od tytu bramki zdobywany jest gol.

25. Wznowienie po golu [TR]
25.1.Zespot, ktory zdobyt gola, musi wroci¢ na swojg potowe w ciggu okoto 10-15 sekund. Kazde
celowe opodznianie bedzie karane Ostrzezeniem dla Druzyny za niesportowe zachowanie
(stosowanie taktyki opozniajacej gre). Stosowane sg Sygnaty 15, 171 18.

27
PRZEPISY KAJAK POLO



25.2.Jezeli zespot atakujacy jest gotowy do gry, sgedzia moze wznowi¢ gre nawet gdy dwoch
zawodnikow zespolu bronigcego nie wrécilo jeszcze na swoja potowe. Zawodnik, ktéry nie
wrocil na swoja polowe nie moze bra¢ udzialu w grze dopoki jego cialo nie przekroczy linii
srodkowej Pola Gry. Wykroczenie skutkuje otrzymaniem zoltej kartki przez zawodnika
popehiajacego przewinienie. Stosowane sg Sygnaty 1, 151 17.

25.3.Zawodnik, ktéry wznawia gre, musi znajdowacé si¢ wzdtuz linii sSrodkowej Pola Gry. Pozostali
zawodnicy nie moga przekroczy¢ linii sSrodkowej Pola Gry dopdki sedzia nie wznowi gry przy
uzyciu gwizdka. Zawodnik wznawiajacy zaznacza swoja gotowo$¢ do wykonania rzutu
wznawiajacego poprzez uniesienie pitki. Sedzia uzyje gwizdka w celu wznowienia gry.

26. Wywrocony zawodnik [TR]
26.1.Jesli zawodnik si¢ wywroci 1 opusci kajak, nie moze dalej bra¢ udzialu w grze 1 musi
niezwlocznie opusci¢ Pole Gry wraz z catym swoim wyposazeniem. Jesli zawodnik, ktory sie
wywroci chce ponownie wigczy¢ si¢ do gry, musi uczynié to zgodnie z przepisami wkraczania
na Pole Gry.

26.2.Zadna osoba nie moze wej$é na Pole Gry, zeby poméc zawodnikowi z wyposazeniem i nikt
nie moze przeszkadza¢ S¢dziemu podczas pomagania zawodnikowi.

26.3.Zespot moze by¢ ukarany podczas gry za wszelka niedozwolong pomoc z zewnatrz lub
przeszkadzanie przeciwnikowi przy pomocy z zewnatrz. Sedzia okresla surowo$¢ kary za
nieprzepisowa pomoc z zewnatrz.

27. Wkraczanie na Pole Gry, ponowne wkraczanie, zmiana i wymiana
wyposazenia [TR]
27.1.Jedynie dozwolona przepisami liczba zawodnikow z jednego zespotu moze jednoczesnie
przebywaé¢ w Polu Gry w kazdym momencie gry.

27.2.Zawodnicy rezerwowi muszg czeka¢ w Obszarze Rezerwowym.

27.3.Zmiany s3 dozwolone w kazdym momencie gry, wlaczajac w to przerwy. Wyjscie 1 wejscie
zawodnikow w celu zmiany musi odbywac si¢ przez ich wlasng lini¢ bramkowa w dowolnym
jej miejscu. Caty kajak zawodnika wraz z jego wyposazeniem musi opusci¢ Pole Gry, aby
zawodnik rezerwowy mogt wej$¢ na Pole Gry. Jesli zawodnik opuszcza Pole Gry w wyniku
przebiegu gry, nie podlega on warunkom ponownego wkraczania.

27.4.Wywrécony zawodnik, ktoéry nie opuscil Pola Gry przez swoja lini¢ bramkowa moze by¢
zmieniony nie wczesniej niz podczas nastepnej przerwy w grze. Caly sprzet wywrdconego
zawodnika (na przyktad kajak czy wiosto) musi by¢ usunigty z Pola Gry zanim zmiana bedzie
dozwolona.

27.5.Kazdy zawodnik moze opusci¢ Pole Gry i wymieni¢ dowolny element wyposazenia w kazdym
momencie gry, pod warunkiem, ze to wyposazenie zostatlo dopuszczone do gry przez
kontrolera wyposazenia. Wymiana sprzetu moze nastapi¢ tylko i wylacznie w Obszarze
Rezerwowym.

28. Nieprzepisowa zamiana i wkraczanie na Pole Gry [TR]
28.1.Jesli w danym momencie gry na Polu Gry znajduje si¢ wiecej zawodnikdw niz jest to
przepisowo dozwolone, zawodnik wkraczajacy nielegalnie w Pole Gry powinien otrzymac
70t kartke, a zespot przez okres kary za z6ltg kartke powinien na Polu Gry gra¢ w sktadzie
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o jednego zawodnika mniej niz przed wykroczeniem. Jesli nie jest pewne, kto ma zejs$¢ z Pola
Gry, kapitan musi wyznaczy¢ zawodnika. Ztamanie tego przepisu powoduje sankcje.
Stosowane sg Sygnaty 71 14.

28.2.Jesli zawodnik rezerwowy umieszcza wiosto w Polu Gry w celu zapobiegnigcia lub
przeszkodzenia zdobycia bramki, druzynie przeciwnej przyznawany jest rzut karny. Zawodnik
naruszajacy ten przepis karany jest czerwong kartkg a zespdt musi gra¢ do konca gry w
sktadzie o jednego zawodnika mniej niz przed wykroczeniem. Zlamanie tego przepisu
powoduje sankcje. Stosowane sg Sygnaty 151 7.

29. Nieprzepisowe uzycie wiosta [TR]
Stosowane sa Sygnaty 121 15.
29.1.Nielegalne uzycie wiosta okreslane jest jako:

29.1.1. Dotykanie wioslem ciata przeciwnika.

29.1.2. Granie lub préba zagrania wiostem pitki, ktora jest zasiggu rak przeciwnika i gdy
przeciwnik probuje nig zagrac.

29.1.3. Granie lub proba zagrania pitki wiostem poprzez kajak przeciwnika, ktora jest w zasiggu
rak przeciwnika w jego normalnej pozycji wiostujace;.

29.1.4. Umieszczanie wiosta w zasiggu rak przeciwnika, ktory trzyma pitke w rgkach. Bramkarz
jest zwolniony z tego przepisu i jest upowazniony do bezposredniej obrony bramki przed
strzatem jezeli tylko wiosto nie jest poruszane w kierunku przeciwnika w czasie strzatu
i nie skutkuje znaczacym kontaktem z ciatem przeciwnika.

29.1.5. Préba uzycia wiosta w celu ograniczenia ruchéw wiostem przeciwnika.

29.1.6. Atakowanie wiosta przeciwnika zamiast pitki.

29.1.7. Rzucenie wiostem.

29.1.8. Wszelkie inne sposoby uzycia wiosta zagrazajace zawodnikowi.

30. Nieprzepisowe posiadanie [TR]
30.1.Stosowane sa Sygnaly 11 1 15.Zawodnik jest w posiadaniu pifki, kiedy jest ona w jego reku
lub kiedy pitka znajduje si¢ w zasiegu jego reki, w sytuacji gdy pitka jest na wodzie, nie w
powietrzu. Zawodnik kontrolujacy pitke wiostem rowniez jest w jej posiadaniu.

30.2.Zawodnik musi pozby¢ si¢ pitki w ciggu pigciu (5) sekund po otrzymaniu jej poprzez oddanie
do innego zawodnika lub rzucenie jej co najmniej jeden (1) metr mierzagc w poziomie od
miejsca wyrzutu.

30.3.Jesli zawodnik dzieli posiadanie pitki z innym zawodnikiem lub jesli pitka znajdzie si¢ poza
zasiegiem reki zawodnika, ktory jest atakowany, pie¢ (5) sekund odliczane jest od poczatku
od momentu odzyskania przez zawodnika posiadania pitki.

30.4.Jesli zawodnik, ktory przewrdci si¢ w sposob, w ktérym glowa i cate ciato zanurzajg si¢ pod
wode 1 nie posiada pitki w rekach, uwazane jest to za nieposiadanie pitki.

30.5.Zawodnik nie moze manewrowaé kajakiem za pomoca ragk lub wiosta z pitkg lezaca na
fartuchu. Zawodnik nie moze manewrowac kajakiem za pomoca rak lub wiosta (gdy obie rece
trzymaja wioslto) z pitkg trzymang pod ramieniem.

31. Nieprzepisowe popychanie reka [TR]
Stosowane sg Sygnaty 19 i 15. Popychanie reka nastepuje, gdy zawodnik otwartg reka popycha
ramig, bok lub plecy (tyt) przeciwnika.

31.1.Nastepujace dzialania traktowane sg jako nieprzepisowe popychanie reka:
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31.1.1 Wszelkie popychanie gdy zawodnik popychany nie posiada pitki lub dzieli posiadanie z
innym zawodnikiem.

31.1.2 Wszelki kontakt ciala zawodnika inny niz otwartag dtonig w tyt, rami¢ lub w bok
przeciwnika.

31.1.3 Wszelkie popychanie zagrazajace popychanemu zawodnikowi.

32. Nieprzepisowe popychanie kajaka [TR]
Stosowane sg Sygnaty 101 15. Popychanie kajaka ma miejsce, kiedy zawodnik manewrujac swoim
kajakiem w kajak przeciwnika, probuje wej$¢ w posiadanie pitki.

32.1.Nastepujace dzialania traktowane sg jako nieprzepisowe popychanie kajaka:

32.1.1. Wszelkie popychanie skutkujace znaczacym kontaktem kajaka z cialem przeciwnika lub
stwarzajace dla niego zagrozenie. Rami¢ zawodnika nie jest uwazane za cz¢$¢ ciala
wtedy, gdy jakakolwiek jego czes$¢ jest oddalona od ciata.

32.1.2. Kazde celowe popychanie kajakiem skutkujgce znaczacym lub ciagglym kontaktem
kajaka z fartuchem przeciwnika, lub gdy zawodnik atakujacy kontynuuje popychanie na
lub przez fartuch przeciwnika.

32.1.3. Zawodnik bedacy w posiadaniu pitki, ktoremu nie uda si¢ unikng¢ znaczacego kontaktu
dziobem kajaka w ciato lub gtowe przeciwnika.

32.1.4. Kazde silne popchniecie kajaka, skutkujace znaczacym kontaktem w bok kajaka pod
katem pomiedzy 80 a 100 stopni.

32.1.5. Popychanie przeciwnika znajdujacego si¢ nie dalej niz 3 metry od pitki.

32.1.6. Popychanie przeciwnika, gdy popychajacy nie stara si¢ zdoby¢ pitki.

33. Nieprzepisowe rozpychanie [TR]
Stosowane sg Sygnaty 91 15.
33.1.Rozpychajacym jest zawodnik, ktéry manewruje kajakiem w kajak przeciwnika pomiedzy
linig 6 metréw a linig bramkowa, na stronie Pola Gry gdzie odbywa si¢ atak, w celu zdobycia
dogodnej pozycji.

33.2.Nastepujace dzialania traktowane sg jako nieprzepisowe rozpychanie:
33.2.1. Kiedy zawodnik jest nieruchomy lub probuje utrzymac zajeta pozycje a zostanie
przepchnigty przez kajak przeciwnika poprzez ciagly kontakt na wiecej niz 0,5 metra.
33.2.2. Kiedy kontakt z kajakiem przeciwnika uwazany bedzie za nieprzepisowe popychanie
kajakiem.
33.2.3. Kiedy ciato rozpychanego zawodnika znajduje si¢ za linig bramkowa.

34. Nieprzepisowa zastona [TR]
Stosowane sa Sygnaty 9 i 15. Nielegalna zastona ma miejsce kiedy:
34.1.Zawodnik aktywnie lub celowo powstrzymuje ruch kajaka przeciwnika, w sytuacji gdy zaden
z zawodnikow nie znajduje si¢ w odleglosci mniejszej niz 3 metry od pitki, z wyjatkiem gdy
zawodnicy rozpychaja si¢ w strefie 6 metrow (zgodnie z pkt. 33.1).
Uwaga: Zawodnik aktywnie powstrzymuje ruch kajaka przeciwnika, kiedy jego kajak jest w ruchu
lub zawodnik ten wykonuje ruchy wiostujace.

34.2.Zawodnik, ktory nie rywalizuje o pitke, aktywnie powstrzymuje ruch kajaka przeciwnika,
ktéry probuje zdoby¢ pitke znajdujaca si¢ na wodzie, nie w powietrzu.

35. Nieprzepisowe trzymanie [TR]
Stosowane sa Sygnaty 191 15.
35.1.Nieprzepisowe trzymanie ma miejsce kiedy:
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35.1.1.

35.1.2.

35.1.3.

35.1.4.

35.1.5.

Zawodnik w celu podparcia lub nabrania rozpgdu umieszcza swoja dton, reke, ciato lub
wiosto na kajaku przeciwnika lub gdy trzyma przeciwnika lub jego sprzet.

Zawodnik w celu podparcia lub nabrania rozpgdu uzywa jakiegokolwiek wyposazenia
Pola Gry, np. oznaczen granic, mocowan bramek lub obiektow otaczajacych.
Zawodnik uzywa wiosta do podniesienia, pociggnigcia lub przytrzymania kajaka
przeciwnika podczas rozpychania w strefie 6 m, lub podczas popychania kajakiem lub
reka.

Zawodnik broni si¢ swoja rekg lub przedramieniem przed popychaniem r¢ka lub
rozpychaniem kajakiem lub wykonuje ruch swoim tokciem w strone przeciwnika.
Zawodnik, ktory uzywa znaczacej sity jedna lub obiema r¢koma skutkujaca kontaktem
z ramieniem przeciwnika lub z pitka majacg kontakt z reka przeciwnika.

36. Niesportowe zachowanie [TR]

Stosowany jest sygnat 17 i 18 oraz odpowiednia kartka.
36.1.Za niesportowe zachowanie uwaza si¢:

36.1.1.
36.1.2.

36.1.3.

36.1.4.

36.1.5.
36.1.6.
36.1.7.
36.1.8.

36.1.9.

Wszelkie wykroczenia popetnione podczas przerwy w grze.

Przeszkadzanie probom podniesienia si¢ po wywrotce innego zawodnika. Zawodnikowi
nalezy umozliwi¢ powr6t do pozycji z gtowa 1 ramionami nad wodg zanim zostanie
ponownie zaatakowany.

Dotykanie wyposazenia przeciwnika, takie jak trzymanie lub przesuwanie wiosta
przeciwnika jak najdalej od niego, lub celowe odrzucenie wiosta przeszkadzajace w
zamiarze jego odzyskania.

Celowe stosowanie taktyki opozniajacej, takie jak wyrzucenie pitki, lub celowe
przeszkadzanie przeciwnikowi w szybkim wznowieniu gry po przewinieniu lub utracie
bramki. Kiedy druzyna jest ukarana strata pitki, zawodnik, ktory ja posiada musi
natychmiast potozy¢ pitke na wodzie i1 nie utrudnia¢, ani odwleka¢ przeciwnikom w
zaden sposob szybkiego wznowienia.

Okazywanie odmiennych pogladow przez zawodnika.

Mszczenie sig.

Uzycie nieprzyzwoitego lub obrazliwego jezyka.

Kazde inne niesportowe zachowanie w stosunku do zawodnikéw, s¢dziow lub inne
zachowanie uznane przez s¢dziego za szkodliwe.

Wyrzucenie pitki poza Pole Gry, w celu uzyskania przewagi, poprzez odbicie jej od
kajaka przeciwnika.

37. Obrona bramki [TR]

37.1.Jeden zawodnik obrony, znajdujacy si¢ pod bramka, posiadajacy wioslto, przygotowany do
obrony bramki, jest uwazany za bramkarza w tym czasie, w danej chwili. Cialo bramkarza
musi by¢ zwrocone twarzg (przodem) w kierunku Pola Gry w pozycji 1 metra od $rodka linii
bramkowej. Jezeli dwoch lub wigcej zawodnikdéw z obrony znajduje si¢ pod bramka, to za
bramkarza uwaza si¢ zawodnika ustawionego najbardziej centralnie pod bramka w danym
momencie.

37.2.Jezeli bramkarz nie jest w posiadaniu pitki i jest poruszony lub popchniety przez zawodnika
druzyny przeciwnej, wtedy zawodnik ten popetnia nieprzepisowe popychanie. Jest to
podstawa do nalozenia sankcji. Stosowane sg Sygnaty 101 15.

37.3.Jesli zawodnik atakujacy poruszy bramkarza poprzez wepchnigcie na niego obroncy a zaden
z obroncéw nie ma pitki, zawodnik atakujacy musi zosta¢ ukarany. Jesli obronca ma
mozliwo$¢ uniknigcia kontaktu z bramkarzem, po tym jak zostal popchnigty przez
atakujacego, ale tego nie uczynil, wowczas atakujacy nie bedzie ukarany.
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37.4.Jesli obronca popycha zawodnika atakujgcego na bramkarza, zawodnik atakujacy nie moze
by¢ ukarany. Jezeli zawodnik atakujacy ma mozliwos¢ uniknigcia kontaktu z bramkarzem, po
tym jak zostal popchniety przez obroncg, ale tego nie czyni, wowczas atakujacy bedzie
ukarany.

37.5.Jesli zawodnik atakujgcy posiadajacy pitke, ktorego poczatkowa predkosé lub kierunek
poruszania si¢ nie spowodowataby kontaktu z bramkarzem, zostanie popchnig¢ty na bramkarza
przez obroncg, zawodnik atakujacy nie zostanie ukarany.

37.6.Jesli bramkarz nie posiada pitki, ale probuje walczy¢ o pitke znajdujaca si¢ na wodzie moze
by¢ atakowany jak kazdy inny zawodnik. Jesli bramkarz w wyniku walki o pitke nie uzyska
jej posiadania, traci status bramkarza do chwili, gdy atakujacy nie odda strzatu na bramke lub
wykona podanie. Po utracie posiadania pitki przez atakujacego, nie moze on utrudniaé
bramkarzowi proby odzyskania lub utrzymania pozycji.

37.7.W obszarze 6 metrow atakujacy nie moze utrudnia¢ obroncy przyjecia pozycji bramkarza.
Obronca moze odepchna¢ atakujacego swoim kajakiem w celu przyjecia pozycji bramkarza,
bez kary, chyba, ze zagraza bezpieczenstwu gry.

37.8.Jesli zespot odzyska posiadanie pitki, wowczas nie jest uwazany za zespot bronigcy i nie moze
mie¢ zawodnika definiowanego jako bramkarz.

38. Rzut sedziowski (pilka sedziowska) [TR]
38.1.Rzut sedziowski (pitka sedziowska) bedzie podyktowany, gdy dwoch lub wiecej zawodnikoéw
zespolow przeciwnych trzyma rgce na pilce przez 5 sekund dzielac w ten sposob jej
posiadanie. Jezeli pierwszy kontakt z zawodnikiem byl bezposrednio przez chwyt pitki, to
nieprzepisowe trzymanie zostanie podyktowane tylko wtedy, gdy jeden z zawodnikow uzyje
przeciwnika dla podparcia.

38.2.Jesli sedzia musi przerwaé gre, nie w czasie przerwy w grze lub gdy nie zostato popetnione
zadne wykroczenie (np. blad sedziego, nie uznane gole, kontuzja) i s¢dzia nie moze okreslic,
ktéry zespot byl w posiadaniu pitki w momencie gwizdka, sedzia musi wznowi¢ gre rzutem
sedziowskim.

38.3. Wykonywanie rzutu s¢dziowskiego ma miejsce na linii bocznej, najblizej miejsca zdarzenia.
Jezeli zdarzenie ma miejsce pomig¢dzy linig 6 metréw a linig bramkowa to rzut sedziowski
wykonany jest przy najblizszej linii 6 metrow. Stosowane sg Sygnaly 8 i 7 (time-out).

38.4.Dwoch zawodnikoéw przeciwnych zespotow ustawia si¢ prostopadle do linii bocznej, kazdy
po stronie blizszej swojej bramki, blisko miejsca zdarzenia, w odleglosci 1 metra od siebie,
twarzg do sedziego. Wktadaja wiosta do wody, ale nie pomi¢dzy kajakami a r¢ce trzymaja na
kajaku lub na wioSle.

38.5. Wszyscy pozostali zawodnicy muszg by¢ w odlegtosci co najmniej 3 metréw od miejsca, gdzie
wykonywany jest rzut sgdziowski.

38.6.Se¢dzia rzuca pitke na wode pomigdzy zawodnikoéw i sygnalem gwizdka wznawia gre.
Zawodnicy probuja ztapaé pitke rekami jak tylko pitka dotknie wody. Zawodnicy nie moga
ztapa¢ pitki zanim nie dotknie ona wody.

Naruszenie tego przepisu powoduje sankcje. Stosowane sg Sygnaty 111 15.
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39. Przywilej korzysci [TR]
39.1.Sedziowie mogg zastosowaé przywilej korzysci w chwili naruszenia przepisow pod
warunkiem, ze zaden sedzia nie uzyt gwizdka. Sedziowie powinni pozwoli¢ na dalszg gre gdy
druzyna nieprzepisowo powstrzymywana ma wicksze korzysci z kontynuowania gry.
Podczas stosowania przywileju korzysci sedziowie powinni sygnalizowaé to Sygnatami 13 i 14
oraz wotajac ,,play on” (,,gra¢ dale;j”).

39.2.Sedzia moze ukara¢ zawodnika naruszajgcego przepisy, za ktore zostal zastosowany przywilej
korzysci, w nastgpnej przerwie w grze zielong, zottg lub czerwong kartka.

39.3.Stosujac przywilej korzysci, nastgpne podanie lub strzat powinien by¢ udany, a jesli nie ma
jasnej przewagi, sedzia powinien wrdci¢ z akcja do pierwotnego przewinienia z
zastosowaniem odpowiednich sygnatéw i sankcji. Sedzia wskazuje miejsce wznowienia gry.

40. Sankcje [TR]

Sedzia moze natozy¢ wszelkie kombinacje sankcji za nieprzepisowg gre, zaleznie od wagi lub/ i
czestotliwosci wykroczen.
Sankcje dostepne dla sedziow to rzut wolny, strzat wolny, rzut karny, ostrzezenia, z6tta kartka oraz
czerwona kartka. Nastepujace definicje beda stosowane do okreslenia ktorg sankcje zastosowac:

» Umyslny Faul - faul, w ktérym nie byto staran uniknigcia nieprzepisowej gry.

» Niebezpieczny Faul — znaczacy kontakt z ramieniem, glowa lub ciatem przeciwnika, ktory

moze w rezultacie doprowadzi¢ do kontuzji i jest nieprzepisowy.
» Znaczacy kontakt — kazdy mocny kontakt, ktéry moze skutkowaé¢ uszkodzeniem
>

wyposazenia lub kontuzja.

Proba strzatu lub podania — zaczyna si¢ kiedy zawodnik trzyma pitke w rece lub balansuje

nig na wiosle i jasno podejmuje probe podania do partnera lub strzatu na bramkg.

Prawie pewny gol - s¢dzia musi by¢ pewny tego, ze gol byl bardzo prawdopodobny jezeli

gra bytaby kontynuowana.

Kontrolowanie pitki - zawodnik uwazany jest za kontrolujacego pitke jezeli jest w jej

posiadaniu lub jest najblizszym graczem pitki lezacej na wodzie w zasiegu 3 metréw od

niej.

» Druzyna posiadajaca pitke — druzyna uwazana jest za posiadajgcg pitke, a tym samym jest
druzyng atakujaca, jezeli jej zawodnik jest w posiadaniu pitki lub ja kontroluje.

A\

A\

40.1.Rzut karny.
Sygnaty 16 1 7 (time-out).

40.1.1. Rzut karny jest przyznawany za wykroczenie w strefie 6 m, w postaci umyslnego lub
niebezpiecznego faulu na zawodniku w trakcie proby strzatu.

40.1.2. Rzut karny jest przyznawany za wykroczenie w strefie 6 m, w postaci umyslnego lub
niebezpiecznego faulu na zawodniku przy probie podania lub ustawienia si¢ do sytuacji
prawie pewnego gola.

40.1.3. Rzut karny jest przyznawany za wykroczenie w strefie 6 m, w postaci umyslnego Iub
niebezpiecznego faulu na zawodniku probujacym wykona¢ strzatl wolny.

40.1.4. Na zewnatrz strefy 6 m rzut karny jest przyznawany za kazdy umyslny lub niebezpieczny
faul na zawodniku przy probie strzatu w sytuacji prawie pewnego gola, w momencie gdy
bramka nie jest broniona.

40.1.5. Na zewnatrz strefy 6 m rzut karny jest przyznawany za kazdy umyslny lub niebezpieczny
faul w trakcie proby podania lub ustawienia si¢ do sytuacji prawie pewnego gola, w
momencie gdy bramka nie jest broniona.

40.2.Strzat wolny.
Sygnat 15. Strzal wolny moze by¢ bezposrednim rzutem na bramkg.
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40.2.1. Strzal wolny jest przyznawany, gdy nastagpi wykroczenie poza przypadkami, gdy jest
przyznawany rzut karny.

40.3.Rzut wolny.
Sygnat 14. Rzut wolny nie moze by¢ bezposrednim rzutem na bramke.

40.3.1. Wyrzut z linii bocznej, z linii bramkowej, rzut rozny i wznowienie po stracie gola
uwazane s3 za rzuty wolne i nie moga by¢ bezposrednimi strzatami na bramke. Jezeli
bedzie inaczej, rzut wolny przyznawany jest druzynie przeciwnej. Zastosowanie maja
Sygnaty 111 14.

40.3.2. Rzut wolny zostaje przyznany we wszelkich sytuacjach, gdzie pitka jest poza gra lub gdy
nie zostal przyznany strzat wolny lub rzut karny.

40.4.Czerwona kartka: Zawodnik, trener lub inny cztonek zespotu jest odsytany do konca gry i nie
moze by¢ zastgpiony. Zastosowanie ma Sygnat 17 i czerwona kartka.

40.4.1. Czerwong kartke otrzymuje zawodnik, ktory otrzymat drugg z61ta kartke niezaleznie od
powodu lub kiedy z6lta kartka jest przez zawodnika kwestionowana.

40.4.2. Czerwona kartka jest przyznawana trenerowi lub cztonkowi ekipy, ktory opuscit Obszar
Trenerski, po tym jak juz wczesniej ktoérykolwiek z cztonkow ekipy lub trener otrzymat
zielong karte z tego tytutu, lub gdy zielona kartka jest kwestionowana lub nie przyniosta
oczekiwanego rezultatu kontrolowania zachowania lub nastawienia. Trener lub cztonek
ekipy, po otrzymaniu czerwonej kartki musi natychmiast opusci¢ obszar gry i nie moze
by¢ zastgpiony. Do tego momentu gra nie bedzie wznowiona. Jesli osoba odmawia
opuszczenia obszaru gry, sedziowie powinni wstrzymacé gre 1 zglosi¢ sprawe do
Komitetu Zawodow.

40.4.3. Czerwona kartka powinna by¢ przyznana, gdy dochodzi do osobistego ataku na
zawodnika.

40.4.4. Czerwona kartka powinna by¢ przyznana za umysiny lub niebezpieczny faul, ktory w
opinii sedziow ma znaczacy wpltyw na gre, niezaleznie od przyznanych wczesniej
sankcji.

40.4.5. Zawodnik, trener druzyny lub czlonek ekipy otrzymujacy czerwong kartke w trakcie
zawodow automatycznie otrzymuje zawieszenie na kolejne spotkanie i nie moze bra¢
udzialu w kolejnym spotkaniu na tych zawodach.

40.4.6. Zawodnik, trener druzyny lub czlonek ekipy otrzymujacy czerwong kartke w trakcie
zawodow moze by¢ skierowany do Komitetu Zawodow, w celu dodatkowych sankcji,
przez ktoregokolwiek z sedziow, wedlug ktorego dodatkowe ukaranie bgdzie potrzebne.

40.5.Z6tta kartka: Odestanie zawodnika na 2 minuty. Zawodnik nie moze zostaé zastapiony w
trakcie odbywania kary. Czas kary jest zatrzymywany na przerwy w grze, rOwniez na przerwe
pomigdzy potowami spotkania. Zastosowanie ma Sygnat 17 i1 z6lta kartka.

40.5.1. Zotta kartke musi otrzymaé zawodnik, ktéry otrzymuje indywidualnie trzecig (3) zielona
kartke niezaleznie od powodu, wliczajac w to Ostrzezenia dla druzyny.

40.5.2. Zotta kartka jest przyznawana za umyslny lub niebezpieczny faul, ktéry uniemozliwia
zdobycie prawie pewnego gola, z wyjatkiem sytuacji gdy sedzia uzna, Zze przyznanie
rzutu karnego byto wystarczajacg sankcja.

40.5.3. Zotta kartka jest przyznawana przyznana za faul, ktéry przez sedziego uznany jest jako
niebezpieczny 1 jednocze$nie umyslny, chyba ze przyznawana jest czerwona kartka.

40.5.4. Zotta kartka jest przyznawana za umyslny lub niebezpieczny, powtarzajacy sie faul, za
ktéry zawodnik lub jego druzyna uprzednio zostata ukarana zielong kartka i dotyczy tego
samego przewinienia.

40.5.5. Zotta kartka jest przyznawana za niecenzuralny lub obrazliwy jezyk skierowany do
przeciwnikéw lub cztonkow ekipy.
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40.5.6.

40.5.7.

Zo6Ma kartka jest przyznawana za ciagle i powtarzajace sie kwestionowanie decyzji
sedziego.

Zawodnicy muszg przestrzegac przepisOw wejscia lub ponownego wejscia na Pole Gry,
po zakonczeniu okresu kary.

40.6.Zielona kartka - Ostrzezenie. Stuzy do ostrzegania 1 kontrolowania zachowania oraz gry
zawodnikow, trenerdw i cztonkow ekipy. Jezeli nie skutkuje, prowadzi do otrzymania zobttej
lub czerwonej kartki. Zastosowanie ma sygnat 17 i zielona kartka.

40.6.1.

40.6.2.

40.6.3.

Zielona kartka jest przyznawana za umyslny lub niebezpieczny faul, z wyjatkiem, gdy
zostaje przyznana zoétta lub czerwona kartka.

Zielona kartka jest przyznawana zawodnikowi, trenerowi lub cztonkowi ekipy za
niepotrzebne slowne dyskusje skierowane do s¢dziow lub przeciwnika oraz za inne
niesportowe zachowanie z wyjatkiem, gdy zostaje przyznana zo6tta lub czerwona kartka.
Zielona kartka jest przyznawana trenerowi lub cztonkowi ekipy za opuszczenie strefy
trenerskiej podczas gry. Otrzymane ostrzezenie (zielona kartka) dotyczy wszystkich
treneréw i czlonkow z danej ekipy i obowigzuje przez caly mecz. Ostrzezenie bedzie
przyznane natychmiast lub w najblizszej przerwie w grze, w zaleznosci od decyzji
sedziego.

40.7.0strzezenie dla druzyny.

Zastosowanie ma sygnat 17, zielona kartka. Ostrzezenie dla druzyny ma miejsce gdy se¢dzia
przyznaje zielong kartke wszystkim zawodnikom w druzynie.

40.7.1.

40.7.2.

40.7.3.

Ostrzezenie dla druzyny przyznawane jest za powtarzajace si¢ niebezpieczne lub
umys$lne przewinienie popetniane przez wigcej niz jednego zawodnika tej samej
druzyny.

Ostrzezenie dla druzyny przyznawane jest, jezeli wigcej niz jeden zawodnik jest winny
niepotrzebnej dyskusji skierowanej do sedziego, cztonka lub zawodnika druzyny
przeciwnej. Ostrzezenie dla druzyny przyznawane jest réwniez za inne niesportowe
zachowanie, ktore powtarzane jest przez wigcej niz jednego zawodnika druzyny.

Po ostrzezeniu dla druzyny za konkretne przewinienie, zotta kartka musi by¢ przyznana
dla ktéregokolwiek zawodnika tej druzyny za to samo przewinienie, jezeli tylko jest ono
umyslne lub niebezpieczne.

41. Wykonanie rzutéw [TR]

41.1.Zawodnik wykonujacy rzut z linii bramkowej, rzut rozny, rzut boczny, rzut wolny lub strzat
wolny, musi by¢ w odpowiedniej pozycji, z nieruchomym kajakiem przed oddaniem rzutu.
Zawodnik musi wyraznie trzyma¢ pitke przez moment nieruchomo, powyzej poziomu
ramienia, tak aby zaznaczy¢ che¢¢ wykonania rzutu. Pitka wyrzucona musi by¢ na 1 metr
mierzac horyzontalnie od punktu wyrzutu lub przekazana zawodnikowi tej samej druzyny. W
przypadku naruszenia tego przepisu, pitka przyznana jest druzynie przeciwnej. Zastosowanie
majg Sygnaty 111 14.

41.2.Zawodnik wykonujacy rzut lub strzat wolny musi mie¢ mozliwo$¢ zajecia odpowiedniej
pozycji do wykonania rzutu. Przeciwnicy nie mogg mu tego utrudniaé, tak samo nie moga
mie¢ kontaktu z wyposazeniem zawodnika wykonujacego rzut, ani nie moga celowo
ogranicza¢ jego ruchu do momentu, gdy pitka nie bedzie z powrotem w grze. Przewinienie
powoduje sankcje. Zastosowanie maja Sygnaty 11 15 lub 16.

41.3.Pilka nie jest w grze dopdki nie przeleci przynajmniej 1 metra od punktu wyrzutu mierzac
horyzontalnie lub nie zostanie przekazana zawodnikowi tego samego zespotu. Zawodnikowi
nie nalezy utrudnia¢ wykonania rzutu. Zaden z przeciwnikoéw nie moze uniemozliwi¢ lotu
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pitki na 1 metr w poziomie. Naruszenie tego przepisu sygnalizowane znakiem jest 11 15 lub

16. Rzut wolny bedzie powtorzony jako rzut wolny, a strzal wolny jako strzat wolny.
Wyjatkiem sg strzaty wolne przyznane w odlegtosci 2 metrow od bramki: Obroncy (wlaczajac w to
bramkarza) moga blokowac¢ strzat po wyrzucie, zanim pitka przeleci 1 metr, jednak ich wiosta lub
r¢ce muszag by¢ trzymane nieruchomo, tzn. nie moga wykonywac¢ ruchu w kierunku zawodnika
wykonujacego rzut 1 muszg by¢ poza jego zasiegiem. Przewinienie powoduje sankcje w postaci
rzutu karnego. Zastosowanie ma Sygnat 16.

41.4.Zawodnik musi odda¢ rzut w przeciagu pigciu (5) sekund od momentu ztapania pitki w pozycji
przygotowanej do oddania rzutu. Zawodnik ma 5 sekund na podniesienie pitki i wykonanie
rzutu, jesli znajduje si¢ na pozycji umozliwiajacej zlapanie pitki i wykonanie rzutu.
Jakiekolwiek upuszczenie pitki nie jest zaliczane jako rzut, ale wlasciwy rzut musi by¢ oddany
w ciggu 5 sekund. W przypadku naruszenia tego przepisu pitke otrzymuje druzyna przeciwna.
Zastosowanie majg Sygnaty 111 14.

41.5.Jesli dojdzie do naruszenia przepisOw podyktowany zostanie strzat wolny lub rzut wolny.
Bedzie on podyktowany wedtug uznania sedziego, w miejscu najkorzystniejszym dla zespotu.
Sedzia wskaze, czy rzut lub strzal ma by¢ oddany w miejscu naruszenia przepiséw, czy w
miejscu, gdzie byta pitka w trakcie naruszenia przepisow, czy w miejscu, gdzie pitka upadia,
jezeli pitka byla w locie w momencie naruszenia przepisow. Se¢dzia wybiera opcje
najkorzystniejsza dla druzyny pokrzywdzone;j.

42. Wykonanie rzutu karnego [TR]
42.1.Zawodnik wykonujacy rzut karny musi by¢ nieruchomy ciatem na linii 6 metréw.

42.2. Wszyscy inni zawodnicy musza by¢ na drugiej potowie Pola Gry, do czasu, gdy gra zostaje
wznowiona.

42.3.Rzut karny jest wykonywany po gwizdku s¢dziego. Obowigzuje tu zasada 5 sekund.
42.4.Gra zostanie wznowiona po gwizdku sedziego. Prezentacja pilki nie jest wymagana.

42.5.Zawodnik wykonujacy rzut nie moze ponownie zagra¢ pitki, jezeli nie dotknie ona innego
zawodnika lub sprzetu innego zawodnika lub ramy bramki.

43. Zakonczenie gry [TR]
43.1.Sedzia mierzacy czas oznajmia koniec gry uzywajac glosnego sygnatu. Jezeli pitka jest w locie
w czasie, gdy rozbrzmiewa sygnat zakonczenia moze ona dokonczy¢ lot. Aby bramka zostata
uznana pitka musi opusci¢ dlon zawodnika przed sygnatem. Sedzia potwierdza sygnal
sedziego mierzacego czas Sygnatem 2.

43.2.Jesli rzut karny jest przyznany przed sygnalem zakonczenia gry, musi by¢ on wykonany zanim
gra uznana zostanie za zakonczong. W tej sytuacji pitka uznana jest za martwa, gdy po oddaniu
rzutu uderzy w wode lub w ramg¢ bramki i wrdci na Pole Gry.

44. Dogrywka [TR]
44.1.Dogrywka sktada si¢ z nieograniczonej liczby kolejnych czgéci po pie¢ (5) minut kazda, a
druzyna, ktora jako pierwsza zdobgdzie bramke uwazana jest za zwyciezce.

44.2.7arzadzona zostaje trzy (3) minutowa przerwa przed rozpoczgciem dogrywki oraz jedno (1)
minutowa przerwa miedzy potowami dogrywki, ze zmiang stron.
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45. Protesty do Komitetu Zawodow [GR]
45.1.Kierownik reprezentacji lub kierownik zespotu moga wnie$¢ protest zgodnie z tymi
przepisami. Takie protesty musza by¢ skierowane do Komitetu Zawodoéw i przez niego
rozpatrzone. Komitet Zawoddéw moze pozwoli¢ aby protest zostal wniesiony wspolnie przez
dwoch lub wiecej kierownikdéw reprezentacji lub zespotow, jesli wedtug opinii Komitetu
Zawodow, ich skarga dotyczy tej samej decyz;ji.

45.2.Uwagi dotyczace decyzji Kontrolerow wyposazenia moga by¢ sktadane ustnie bez zadnych
oplat przez kierownika reprezentacji lub zespotu do Gléwnego Kontrolera Wyposazenia lub
Kontrolera Wyposazenia przed lub podczas gry, w ktorej dany sprzgt jest uzywany. Jezeli
uwagi sg zgloszone przed meczem, wyposazenie moze by¢ ponownie skontrolowane. Jesli
uwagi dotyczace kontroli sg zgltoszone podczas gry, Kontroler Wyposazenia decyduje, czy
sedzia ma wezwaé zawodnika do kontroli jego wyposazenia.

45.3.Wszystkie decyzje sgdziow dotyczace kwestii faktycznej sytuacji sg ostateczne 1 ich
interpretacja przepisOw powinna by¢ respektowana podczas gry. Zaden protest dotyczacy
decyzji interpretacyjnej sedziego nie moze by¢ wniesiony.

45.4.Kazdy protest musi by¢ wniesiony:
45.4.1. w przeciaggu 20 minut po grze w ktorej zaistnial incydent, ktorego dotyczy protest, z
dotaczong optatg 25 EUR ktora bedzie zwrdcona, jesli protest zostaje podtrzymany; lub
45.4.2. nie pozniej niz jedng godzing przed rozpoczgciem gry, w ktorej uczestniczy zawodnik
lub zespol, przeciwko ktéoremu protest, kwestionujacy jego udzial w grze, jest
skierowany. Do protestu tego dotaczona musi by¢ optata 25 EUR, ktora zostanie
zwrdcona jesli protest zostanie podtrzymany.

45.5.Kierownik zespolu (lub jej/jego przedstawiciel) musi przedstawi¢ protest Glownemu
Sedziemu Zawodow, w formie pisemnej, zawierajac w nim:
45.5.1. rozpatrywany incydent;
45.5.2. podstawy, na ktorych protest jest ztozony; i
45.5.3. przyczyny lub okolicznos$ci potwierdzajace podstawy protestu.

45.6.Zadne z przepisow nie zabraniajg kierownikowi zespotu wycofania protestu w kazdym
momencie, poprzez skierowanie pisma do Gtéwnego Sedziego Zawodow.

45.7.Zgodnie z przepisami, Gtowny Sedzia Zawodow po otrzymaniu protestu musi natychmiast
przekaza¢ go i wszystkie dotaczone do niego dokumenty do Komitetu Zawodow.

45.8.Komitet Zawodow powinien po otrzymaniu protestu tak szybko jak jest to mozliwe zbadac 1
rozwazy¢ protest 1 w przeciggu 10 minut po jego otrzymaniu ustali¢ czy:
45.8.1. Protest powinien by¢ oddalony, poniewaz jest blahy w swej naturze lub nie ma
wystarczajacych podstaw aby go podtrzymac.
45.8.2. Protest zasluguje na dalsze rozpatrzenie i rozstrzygnigcie zgodnie z tymi przepisami.

45.9.Jesli zgodnie z tymi przepisami Komitet Zawodoéw zdecyduje dalsze rozpatrzenie sprawy,
powinien on tak szybko jak jest to realnie mozliwe, majac na wzgledzie blisko$¢ zasziych
wydarzen, zwota¢ zebranie Komitetu Zawodow.

45.10. Kiedy ztozony zostanie protest przeciwko zawodnikowi lub zespotowi, kierownik zespotu
(rozpatrywanego zawodnika lub zespolu) powinien otrzymac jego kopie.
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45.11. Komitet Zawodoéw moze przeprowadzi¢ spotkanie (lub odroczy¢ je) w sposob, jaki wydaje
mu si¢ odpowiedni, ale powinien:

45.11.1. Da¢ kierownikowi zespotu protestujacego mozliwos¢ wypowiedzi w danej sprawie.

45.11.2. Podda¢ sprawiedliwemu rozwazeniu kazde oswiadczenie ztozone przez kierownika
protestujacego zespotu lub zwigzanego ze sprawg sedziego.

45.11.3. Pozwoli¢ aby kierownikowi zespolu protestujacego towarzyszyt ich reprezentant.

45.11.4. Moc wymagaé aby kierownik zespotu protestujacego lub jakikolwiek inny $wiadek
uczestniczyt w spotkaniu lub dostarczyt istniejace/dostepne dowody.

45.11.5. Da¢ kierownikowi kazdego zespotu (lub ich reprezentantom), na ktérego protest moze
mie¢ bezposredni wptyw, mozliwos¢ wypowiedzi w danej sprawie.

45.12. Po rozwazeniu wszystkich dostgpnych 1 zwigzanych ze sprawa informacji, Komitet
Zawodow powinien podjac decyzje wickszoscig gtosow. Komitet Zawoddéw moze:

45.12.1. Zdyskwalifikowac zespot lub wykluczy¢ go z dalszego uczestnictwa w zawodach.

45.12.2. Zdyskwalifikowa¢ zespdt z zawodow, jesli protest przeciwko zespotowi jest
podtrzymany. Kiedy zespot jest zdyskwalifikowany, najszybciej jak to jest mozliwe,
wyniki wszystkich jego poprzednich gier w tych zawodach zostaja wyzerowane lub
przyznane ich przeciwnikom. Wszelkie medale, nagrody rzeczowe lub pozycje zostaja
odebrane.

45.12.3. Podja¢ inne kroki dyscyplinarne, ktére uwaza za stosowne i w kazdej sprawie pisemnie
uzasadnia swoje decyzje.

45.13. Nastepnie Gtowny Se¢dzia Zawodow powinien natychmiast w formie pisemnej powiadomic¢
kierownika protestujacego zespotu i inne osoby zwigzane ze sprawa, o decyzji Komitetu
Zawodow.

45.14. Protest wniesiony pozniej — w przeciggu 30 dni po rozegraniu danej gry — jest dozwolony
jesli urzednicy zwiazku sportowego sktadajacego protest moga dowies¢, ze o faktach
stanowigcych podstawe protestu dowiedzieli si¢ po zakonczeniu zawodow.

Spozniony protest powinien by¢ skierowany do Przewodniczacego Komitetu Kajak Polo ICF, z

dotaczong optata 25 EUR, ktora bedzie zwrdcona, jesli protest zostanie podtrzymany.

46. Dzialania dyscyplinarne Komitetu Zawodow [TR]
46.1.Komitet Zawodow moze wezwac, na posiedzenie zwotane zgodnie z tymi przepisami kazdego
cztonka reprezentacji, w celu zbadania sprawy, jesli Komitet Zawodow uwaza Ze oni:
46.1.1. Nie przestrzegali przepiséw; lub
46.1.2. W sposob nieuczciwy 1 krzywdzacy w stosunku do innych zespotow wykorzystuja te
przepisy, wptywajac tym samym na charakter zawodow.

46.2.Komitet Zawodow moze przeprowadzi¢ spotkanie (lub odroczy¢ je) w sposob, jaki wydaje
mu si¢ odpowiedni, ale:

46.2.1. Powinien da¢ wezwanemu czlonkowi reprezentacji mozliwos¢ wypowiedzi w danej
sprawie.

46.2.2. Powinien podda¢ sprawiedliwemu rozwazeniu kazde o$wiadczenie ztozone przez
wezwanego cztonka reprezentacji lub kazdego zwigzanego ze sprawg Se¢dziego.

46.2.3. Powinien zezwoli¢ aby wezwanemu czlonkowi reprezentacji towarzyszyt jego
reprezentant.

46.2.4. Moze wymaga¢ aby wezwany cztonek reprezentacji lub jakikolwiek inny $wiadek
uczestniczyt w spotkaniu lub dostarczyt dostepne dowody.

46.3.Po rozwazeniu wszystkich dostepnych i zwigzanych ze sprawg informacji Komitet Zawodow
powinien podja¢ decyzje wieckszoscig gtosow. Komitet Zawodow moze:
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46.3.1. Pouczy¢ zawodnika;
46.3.2. Natozy¢ kare finansowg na czlonka ekipy lub zespot.
46.3.3. Zawiesi¢ czlonka ekipy w uczestnictwie w czesci lub w catych zawodach.

46.3.4. Podjac inne kroki dyscyplinarne, ktore uwaza za stosowne i w kazdej sprawie pisemnie
uzasadni¢ swoje decyzje.

46.4.Glowny Se¢dzia Zawodow powinien natychmiast powiadomi¢ w formie pisemnej kierownika

wzywanego cztonka reprezentacji i inne osoby zwigzane ze sprawg, o decyzji Komitetu
Zawodow.
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VI. Zegar strzalu

1. Zasady Zegara Strzalu beda uzywane podczas:
1.1.kazdych Igrzysk Sportéow Nieolimpijskich (World Games), Mistrzostw Swiata i sa
rekomendowane do uzytku podczas kazdych Mistrzostw Kontynentu.

1.2.Mistrzostw Polski Seniorow.

1.3.moga by¢ uzywane podczas kazdego innego turnieju pod warunkiem, ze wszystkie druzyny
zostaty jasno poinformowane, ze zostanie on uzyty.

2. Wymienia si¢ nastepujace zasady Zegara Strzatu:

2.1.Druzyna musi odda¢ strzat na bramke w ciggu 60 sekund od wejscia w posiadanie pitki lub
zdobycia kontroli nad nig. Brak strzalu skutkuje przejeciem posiadania pitki przez druzyng
przeciwna i przyznaniem jej strzatu wolnego. Strzat wolny musi by¢ wykonany z miejsca, w
ktérym byta pitka w momencie uptywu 60 sekund. Jezeli w tym momencie pitka jest poza
Polem Gry, strzal wolny wykonywany jest z miejsca, w ktorym pitka opuscita Pole Gry.
Zastosowane zostang Sygnaty 111 15

2.2.Zegar strzahu jest obstugiwany przez s¢dziego mierzacego czas. Zegar strzatu jest potaczony
bezposrednio z gldéwnym zegarem meczu i jest zatrzymywany wraz z zegarem glownym,
zaro6wno po golu, jak rowniez w sytuacji zatrzymania czasu przez s¢dziego lub gdy pitka opusci
Pole Gry. Ponowne wiaczenie zegara strzatu nastgpuje po gwizdku wznawiajacym gre lub gdy
gracz wykonujacy rzut podniesie pitk¢ w celu wykonania rzutu.

2.3.Zegar strzalu musi by¢ widoczny dla wszystkich graczy 1 widzoéw, badz bezposrednio nad lub
z boku kazdej bramki, badz tez w przeciwleglych rogach boiska po prawej stronie sedziego na
danej stronie boiska.

2.4.Zegar strzalu bedzie posiadat sygnal dzwigkowy o charakterystycznym dzwigku, ktéry bedzie
wyraznie styszalny przez wszystkich graczy i1 ludzi zaangazowanych w mecz. Bedzie to dzwigk
strzahu.

2.5.Sygnat zegara musi by¢ rézny od sygnatlu zegara gtownego. Dzwigk zegara rozbrzmiewa po
uplywie 60 sekund, co wskazuje ze czas zegara strzatu uptynat. Sedziowie potwierdzaja zmiang
posiadania pitki pojedynczym gwizdkiem oraz przyznaniem rzutu wolnego druzynie
przeciwne;j.

2.6.Aby bramka zostata uznana, strzal na bramk¢ musi by¢ oddany wcze$niej niz ma miejsce
poczatek sygnalu oznaczajacego uplyniecie czasu na zegarze strzatu. Jesli pitka jest w locie w
momencie zaistnienia sygnalu, nalezy pozwoli¢ na dokonczenie jej lotu. Pitka musi opuscié
reke zawodnika przed rozpoczeciem sygnatu dzwigkowego zegara strzahu.

2.7.Zegar strzalu jest restartowany po kazdym strzale na bramke lub zmianie posiadania pitki przez
druzyny. Jezeli druzyna usituje odda¢ strzat na bramke, a pitka odbije si¢ od ramy bramki i
wroci do gry, zegar strzatlu zostaje zresetowany nawet jesli w posiadanie pitki wejdzie ta sama
druzyna, ktéra oddawata strzal. (Wynagradza druzyne atakujaca za probe oddania strzalu w
czasie).
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2.8.Jezeli druzyna ktora nie podejmie proby oddania strzalu na bramke, straci pitke w wyniku jej
wyjscia poza linie boczne 1 odzyska posiadanie pitki w wyniku przyznania jej rzutu z linii
bocznej lub rzutu roznego, zegar strzalu nie zostanie zresetowany (uwzglednia blokowane
podania, po ktérym pitka wyjdzie poza linie, w ten sposdb nagradzana jest presja druzyny
bronigcej).

2.9.Jezeli dwoch zawodnikéw przeciwnych druzyn dzieli w tym samym czasie posiadanie pitki,
zegar strzalu zostaje zresetowany jedynie w momencie jasnego wejscia w posiadanie pitki
zawodnika przeciwnej druzyny (uwzglednia sytuacje straty pitki gdy dwoch zawodnikéw
walczy o nig).

2.10. Jezeli druzyna chwilowo traci kontrole lub stan posiadania pitki i odzyskuje kontrolg lub
posiadanie pitki zegar strzatu nie zostaje zresetowany (uwzglednia niedoktadne podania lub
odbicia pitki, gdy kontrola zostaje utracona na moment — wynagradza obron¢ za wywieranie

presji).

2.11. Zegar strzatlu zostaje zresetowany jezeli druzyna otrzyma strzal wolny lub gdy sedzia
zastosuje przywilej korzysci w sytuacji faulu druzyny przeciwne;.
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VII. SPECJALNE PRZEPISY DOTYCZACE ZAWODOW

KRAJOWYCH ROZGRYWANYCH W POLSCE
1. Wstep

Przepisy w tej czgsci, dotyczg zawodow Kajak Polo rozgrywanych w Polsce i sg dodatkiem lub zmiang
przepiséw zawartych Przepisach Kajak Polo.

Zawody krajowe: Mistrzostwa Polski, Ogolnopolskie — Migdzywojewodzkie, Wojewddzkie.
Kategorie wiekowe obowigzujace w Polsce:

e Seniorzy, Seniorki,

e Juniorzy, Juniorki,

e Juniorzy Mtodsi, Juniorki Mtodsze,
e Miodzicy, Mlodziczki,

e Dzieci — dziewczeta i chlopey.

JEZYK Oficjalng formg komunikacji podczas Zawodow krajowych jest jezyk polski.

2. Przepisy ogolne

2.1.Zawody krajowe
2.1.1. Mieszane kategorie zawodow, w ktorych biorg udzial mezczyzni i kobiety w tych samych
zespotach lub konkurujac ze sobg sg dozwolone, zgodnie z decyzjg Komitetu Zawodow.
Przepis ten nie dotyczy Mistrzostw Polski.
2.1.2. Zazgoda Komitetu Zawoddow, juniorzy mtodsi i juniorzy mogg gra¢ w kategorii seniorow.
Jednak w takim wypadku nie mogg gra¢ w swojej kategorii w danych zawodach.

2.2.Zawodnicy
2.2.1. Zawodnik startujgcy w zawodach krajowych zobowigzany jest posiada¢ aktualng licencje
zawodnicza wydang przez Polski Zwigzek Kajakowy. Sedzia Glowny Zawodow moze
wymagac okazania dowodu osobistego lub innego dokumentu potwierdzajacego tozsamos¢
oraz wiek zawodnika.

3. System zawodéw
3.1. Ustalenie, ktore zespoty umieszczone sg w danej Grupie Rundy Wstepnej powinno by¢ okreslone

W nastgpujacy sposob:

3.1.1. W oparciu o liste¢ rankingowa dostarczong przez Polski Zwigzek Kajakowy lub wzgledne
sity zespotow.

3.1.2. Przy zapewnieniu réwnego rozlozenia silniejszych i stabszych zespoléw pomiedzy
grupami.

3.1.3. Przy zapewnieniu, zeby zespoty z tych samych klubow nie eliminowaty si¢ we wstgpnych
etapach zawodow.

4. Antydoping
4.1.Kontrola antydopingowa podczas zawoddéw krajowych w Polsce przeprowadzana jest pod
nadzorem laboratorium krajowego.

5. Wyniki
5.1. W przypadku krajowych zawodow rozgrywanych w Polsce, wyniki powinny by¢ wystane w ciggu
7 dni przez Komitet Organizacyjny do PZKaj i klubow uczestniczacych w zawodach.

6. Raporty
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6.1. W przypadku krajowych zawodow rozgrywanych w Polsce, raporty o protestach i odwotaniach
powinny by¢ wystane w ciggu 7 dni przez Komitet Organizacyjny do PZKaj.

7. Sedziowie Organizacyjni i Gier
7.1.Zawody krajowe musza by¢ kontrolowane przez co najmniej jednego akredytowanego sgdziego
posiadajgcego wazng licencj¢ sedziego klasy zwigzkowe;.

7.2. Wszystkie gry krajowe musza by¢ s¢dziowane przez s¢dziow neutralnych, tj. sedzia nie powinien
sedziowac meczu swojego zespohu. Jezeli takie rozwigzanie nie jest mozliwe, w takiej sytuacji do
sedziowania meczu powinno si¢ wskaza¢ po jednym sedzim z kazdego uczestniczacego w danej
grze zespotu.

8. Obowiazki Komitetu Zawodow
8.1. Komitet Zawodoéw podejmuje decyzje o sankcjach dyscyplinarnych, jezeli zlamane zostang
przepisy inne niz przepisy gry. Decyzje powinny by¢ podejmowane w oparciu o Przepisy Kajak
Polo wydane przez Polski Zwigzek Kajakowy. Moga by¢ naktadane takze kary zgodne ze Statutem
Polskiego Zwiazku Kajakowego, na przyktad dyskwalifikacja na okres dluzszy niz czas trwania
danych zawodow.

9. Obowiazki Sedziow Gry i Sedziow Organizatoréw Zawodow
9.1.Sedziowie Gry [ 1 11
9.1.1. Sedziowie sg wybierani spo$rod nominowanych przez kluby uprawnione do udzialu w
zawodach. W przypadku zawodow krajowych, w Rundach Wstgpnych oraz Przejsciowych,
co najmniej jeden s¢dzia prowadzacy mecz musi posiada¢ wazng licencj¢ sedziego kajak
polo. W Rundzie Finatowej zardwno sg¢dzia I (pierwszy) jak i II (drugi) musza posiadaé
wazng licencje s¢dziego kajak polo.

10. Pilka
10.1. W zawodach krajowych, rozgrywanych w Polsce, w kategoriach dzieci, mtodzikow, junioréw
i juniorow mtodszych, zawodnicy moga gra¢ pitka przeznaczona dla kobiet o wymiarach
okreslonych w pkt. 4.4. Rozdzialu V. Decyzj¢ w tym zakresie podejmuje Sgdzia Gtowny Zawodow.

11. Kajaki
11.1. Do zawodéw krajowych moga by¢ dopuszczone kajaki spelniajagce wymogi opisane w
DODATKU 1II: Kontrola wyposazenia. Zawodnicy i kluby startujace w zawodach
mi¢dzynarodowych zobowigzani sg przestrzega¢ zapisow dotyczacych sprzgtu, opisanych w
przepisach Kajak Polo ICF.

12. Zdobycie gola

12.1. Zespot zdobywa gola, jesli cata pitka przekroczy przednig powierzchni¢ ramy bramki
przeciwnika. Jesli bramka nie jest sztywno umocowana i rusza si¢, pitka musi przejs¢ przez ramg
bramki. Se¢dzia musi pokaza¢ kontrolerowi wynikéw numer zawodnika, ktory zdobyl gola.
Stosowany jest sygnat 3 i dlugi sygnat gwizdka sedziego. Po zdobyciu gola czas musi zosta¢
zatrzymany. Wyjatkiem sg zawody krajowe, gdzie w poczatkowych fazach turnieju nie ma
obowigzku zatrzymywania czasu po strzelonym golu. Decyzj¢ w tej sprawie podejmuje Sedzia
Gloéwny Zawodow przed rozpoczgciem zawodow.

13. Odwolanie do Zarzadu PZKaj
13.1. Kierownik Zespotu, ktory jest niezadowolony z decyzji Komitetu Zawoddéw, moze ztozy¢
wniosek do Zarzadu PZKaj o rozpatrzenie sprawy wedtug statutu PZKaj. Decyzja Zarzadu PZKaj
begdzie ostateczna i obowigzujaca a Kierownik Zespolu i jego Klub nie moze wnosi¢ o
kontynuowanie postepowania prawnego w innym sadzie lub trybunale.
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13.2. Kierownik Zespotu lub Klub, ktéry chce ztozy¢ odwotanie do PZKaj, musi w formie pisemnej
zawiadomi¢ o tym Sekretarza Generalnego, w przeciagu 31 dni od daty otrzymania decyzji
Komitetu Zawodow, przeciwko ktorej odwotanie zostato zlozone.

13.3. Niedotrzymanie limitu czasu okre§lonego w powyzszym przepisie czyni odwotanie niewaznym,
chyba ze Kierownik Zespotu ztozy wniosek do PZKaj o przedtuzenie czasu ztozenia odwotania,
powotlujac si¢ na wyjatkowe okolicznosci.
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