Regulamin se¢dziowania na imprezach kajakarstwa dla wszystkich

Rozdz. 1. Zasady ogolne

1.1. Prowadzenie konkurencji podczas imprezy zgodnie z zapowiedzig i przepisami
niniejszego regulaminu nalezy do Komisji Sedziowskiej ztozonej z uprawnionych s¢dziow
turystyki i rekreacji, legitymujacych si¢ aktualng licencja.

1.2. Kategorie sedzidow, wymagane kwalifikacje oraz tryb i warunki podwyzszania klas
sedziowskich reguluja odrebne przepisy:

— ,,Regulamin s¢dziéw kajakowych oraz tryb i warunki nadawania klas sedziowskich”,
— ,,Regulamin w sprawie licencji sedziow PZKaj”.

1.3. Kazdy s¢dzia powinien wykonywac swoje obowiazki jak najdoktadniej i sprawnie, w
pelnym poczuciu odpowiedzialnosci za petniong funkcje.

1.4. Na czele Komisji Sedziowskiej imprezy stoi Sedzia Glowny, w przypadku imprez
centralnych zatwierdzany przez Kolegium Sedziow PZKaj.

1.5. Na imprezach centralnych zaleca si¢ powolywanie Jury stanowigcego organ odwotawczy
od decyzji Sedziego Gtownego, ktdére ma prawo przyjmowac i rozpatrywac protesty
uczestnikow. W sktad Jury powinny wchodzi¢ osoby cieszace si¢ najwyzszym zaufaniem,
majace duze doswiadczenie 1 wysokie uprawnienia sedziowskie. Decyzje Jury sg ostateczne i
nie podlegaja odwotaniu.

1.6. Szczegdlowe obowigzki Komisji Sedziowskiej 1 Sedziego Glownego dotyczace
przygotowania i przeprowadzania konkurencji podczas imprezy opisane s3 w dokumentach:
— ,,Zasady organizacji kajakowych imprez turystycznych i rekreacyjnych PZKaj”,

— ,,Zasady wspolzawodnictwa na imprezach rekreacyjnych 1 turystycznych PZKaj”.

Rozdz. 2. Sedzia Glowny

2.1. Sedzia Gléwny kieruje powotang w porozumieniu z Komandorem Komisja Sedziowska,
odpowiada za sprawne jej dziatanie, nadzoruje przeprowadzanie konkurencji na imprezie i
zatwierdza ich wyniki. Dziatania te muszg by¢ zgodne z regulaminem imprezy i duchem ,,fair

play”.

2.2. Sedzia Glowny musi mie¢ uprawnienia stopnia odpowiedniego do rangi imprezy. Na
imprezie ogdlnopolskiej lub miedzynarodowej, zawartej w Informatorze kajakarza PZKaj,
Sedzig Gtéwnym mozna by¢ co najwyzej dwa razy W ciggu roku.

2.3. Sedzia Gléwny ma obowiazek:

— wspOlpracowac przy tworzeniu regulaminu imprezy,

— kontrolowa¢ liczbe uczestnikow sptywu,

— dbaé o zapewnienie uczestnikom biezacej informacji nt. programu rywalizacji podczas
imprezy,

— ustali¢ obstuge stanowisk s¢dziowskich i zakres obowiazkow poszczegdlnych sedziow,
—omoéwi¢ z Komisja Sedziowska regulamin imprezy i sposob przeprowadzania konkurencji,
— ustali¢ obowigzujaca dokumentacje sedziowska,

— opracowac i oglosi¢ wyniki imprezy,



— przyjmowac i rozpatrywac protesty dotyczace wynikow lub wspotpracowaé w tym zakresie
Z Jury,
— przesta¢ sprawozdanie z imprezy do Kolegium S¢dziow PZKa,;.

2.4. Sedzia Glowny koordynuje i nadzoruje pracg wszystkich sedziow, a w szczegdlnosci:

— decyduje o interpretacji przepisow oraz podejmuje decyzje w sprawach wyniklych w trakcie
imprezy nieobjetych regulaminem,

— decyduje o dyskwalifikacji zawodnikow,

— w przypadku nieprzewidzianych okolicznosci, majac na wzgledzie bezpieczenstwo
uczestnikOw, moze zmieni¢ lub przesung¢ terminy poszczegdlnych konkurencji, a nawet
przerwac¢ je lub odwotac.

2.5. Kompetencji Sedziego Glownego nie podlega ocena decyzji:
— startera — w sprawie falstartow,
— celowniczego — w sprawie kolejnosci osad na mecie.

2.6. Sedzia Glowny przeprowadza odprawe z kierownikami druzyn i Komisjg Sedziowska,
podczas ktorej omawia zasadnicze sprawy zwigzane z przeprowadzeniem konkurencji
podczas imprezy.

2.7. Sedzia Glowny podczas otwarcia imprezy podaje sklasyfikowane w wyniku weryfikacji
kategorie i czas splywowy obowigzujgcy na imprezie.

Rozdz. 3. Sedziowanie konkurencji
Liczba cztonkéw Komisji Sedziowskiej zalezy od rodzaju i liczby zaplanowanych podczas
imprezy konkurencji. W razie potrzeby stanowiska mogg by¢ faczone.

W celu utatwienia pracy Komisji Sedziowskiej wszyscy uczestnicy podczas weryfikacji
otrzymujg numery startowe przypisane osadom w danej kategorii, ktore zaktadaja na siebie
podczas kazdej konkurencji na wodzie (W 0sadzie 2-osobowej numer startowy zaktada
pierwsza osoba w kajaku).

Przyktadowe konkurencje organizowane na imprezach sportu powszechnego:

— konkurencje podstawowe: wyscig, zjazd, maraton/cross, slalom, odcinek limitowany
czasem (OLC),

— konkurencje dodatkowe kajakowe: sztafety kajakowe, odcinek regularnego przeptywu
(ORP), wyscig australijski, imprezy na orientacje (INO) rozgrywane na wodzie itp.,

— konkurencje ,,niekajakowe”: zawody ptywackie, turnieje sportowe, zawody strzeleckie,
imprezy na orientacj¢ (INO) na ladzie, przecigganie liny itp.

3.1. Wyscig, zjazd, maraton/cross

3.1.1. Linia startu (optymalnie 2 osoby)

e Starter glowny

Decyduje o sprawach dotyczacych startu i jest jedyna osoba decydujaca o falstarcie. Jego
decyzje w tym zakresie sg ostateczne.

Zaleca sig, aby w przypadku ewidentnego falstartu naktada¢ kary czasowe na zawodnikow,
ktorzy popehnili falstart (od 15 s do 60 s w przypadku krotszego dystansu — do 5 km, do 5 min
w przypadku maratonow).



Przygotowujac start:

— wyczytuje osady zgloszone do wyscigu (w danej kategorii lub wszystkie), proszac osady o
podnoszenie wiosta i odnotowuje ich obecnos$¢ przed linig startu,

— prosi osady o podplynigcie do linii startu,

— przeprowadza procedure startowa.

e Starter

— Odnotowuje numery osad zgtaszajacych si¢ na start.

— Odnotowuje kategorie osad zgtaszajacych sie na start (jesli start wspdlny dla wszystkich).
— Odnotowuje wszelkie nieprawidlowosci, np. brak numeru startowego, kamizelki itp.

— Odnotowuje faktyczny czas startu.

— Odnotowuje wszystkie uwagi startera glownego.

— Przekazuje na lini¢ mety informacje o liczbie osad, ktoére wystartowaty w konkurencji.

3.1.2. Linia mety (optymalnie 3 osoby)

e Celowniczy

— Decyduje o kolejnosci, w jakiej zawodnicy mineli lini¢ mety, a jego decyzja w tym zakresie
jest ostateczna.

— Podaje numer osady i sygnalizuje dzwiekiem (gwizdek, komenda: hop itp.) fakt minigcia
linii mety (gdy dziob kajaka przetnie lini¢) — dla mierzacego czas i zawodnika.

— Celowniczy moze jednocze$nie petni¢ funkcje mierzacego czas.

® Mierzacy czas

Odpowiada za pomiar czasu, uzywajac stopera lub innych urzgdzen pomiarowych. Zaleca sie,
aby czas byl mierzony przez dwa niezalezne przyrzady pomiarowe. Jesli dwa urzadzenia
pokazujg rézny czas, za poprawny przyjmuje si¢ czas dluzszy. Aparatura pomiarowa powinna
by¢ uruchomiona w momencie, kiedy sedzia linii mety otrzyma sygnat ze startu (radiotelefon,
komorka itp.).

e Skryba

Wypehia protokét konkurencji, czyli:

— odnotowuje numery osad mijajgcych lini¢ mety,

— odnotowuje czas przeptynigcia,

— odnotowuje kategorie osad,

— odnotowuje wszelkie nieprawidiowosci, np. brak numeru startowego, kamizelKki itp.
Skryba moze jednoczesénie petni¢ funkcj¢ mierzacego czas.

3.1.3. Nawroty, przenoski w maratonie/crossie

Sedziowie na tych stanowiskach odnotowuja:

— kolejnos¢ osad mijajacych nawrdt/pojawiajacych sie na poczatku i konicu przenoski,

— kategorie osad,

— wszelkie nieprawidlowosci, np. fakt nieomini¢cia boi nawrotowej, kolizje z inng osada, brak
numeru startowego, kamizelki itp.

3.1.4. W przypadkach nieopisanych w tym dokumencie stosuje si¢ odpowiednie regulaminy
PZKayj:

— Regulamin Wyscigow Kajakarstwa Klasycznego,

— Regulamin Maratonu Kajakowego,

— Regulamin Zjazdu Kajakowego.



3.2. Slalom

3.2.1. Linia startu (optymalnie 2 osoby)

e Starter

— Ogtlasza numer osady startujacej w slalomie, przekazujac te informacj¢ pozostaltym sedziom
konkurenc;ji.

— Prosi osade o podptynigcie do linii startu.

— Przeprowadza procedurg startowa, sygnalizujgc start pozostatym sedziom konkurencji, a
szczeg6lnie sedziemu mierzagcemu czas na mecie (machnigcie choragiewka, radiotelefon,
komorka itp.).

3.2.2. Bramki

e Sedziowie bramkowi

Do ich obowigzkow nalezy ocena przeplynigcia bramek. Zaleca si¢, aby jeden sedzia oceniat
najwyzej dwie bramki.

— Sygnalizuja poprawno$¢ lub blad w pokonywaniu bramki (choragiewka, lizak, tabliczka
itp.).

— Sygnalizuja fakt niezaliczenia bramki (choragiewka, lizak, tabliczka itp.).

— Odnotowujg oceng pokonania bramki w protokotach bramkowych.

3.2.3. Linia mety (optymalnie 2 osoby)

e Celowniczy

— Sygnalizuje dzwickiem (gwizdek, komenda: hop itp.) fakt miniecia linii mety (gdy dziob
kajaka przetnie lini¢) — dla mierzgcego czas i zawodnika.

— Celowniczy moze jednocze$nie petni¢ funkcje mierzacego czas.

® Mierzacy czas

— Odpowiada za pomiar czasu, uzywajac stopera lub innych urzadzen pomiarowych. Zaleca
si¢, aby czas byt mierzony przez dwa niezalezne przyrzady pomiarowe. Jesli dwa urzadzenia
pokazuja rézny czas, za poprawny przyjmuje si¢ czas dtuzszy.

— Uruchamia stoper na sygnat sedziego startera (machnigcie choragiewka, radiotelefon,
komorka itp.).

— Jezeli w regulaminie imprezy podany jest limit czasu na pokonanie trasy slalomu,
sygnalizuje zawodnikowi, ze przekroczyt limit czasu i powinien opusci¢ trase.

e Skryba

Wypehia protokot konkurencji, czyli:

— odnotowuje czas przeptynigcia trasy w protokole slalomu,

— odnotowuje kategorie osady,

— odnotowuje wszelkie nieprawidtowosci, np. brak numeru startowego, kamizelki itp.
Skryba moze jednoczesénie petni¢ funkcje mierzacego czas.

3.2.4. W przypadkach nieopisanych w tym dokumencie stosuje si¢ Regulamin Slalomu
Kajakowego PZKaj.

3.3. OLC (odcinek limitowany czasem)

3.3.1. Konkurencja polega na pokonaniu trasy etapu w czasie podanym w regulaminie, tj.
wystartowaniu pomigdzy otwarciem a zamknig¢ciem startu i doptynigciu do mety pomigdzy jej
otwarciem a zamknigciem.



3.3.2. Praca sedziow na starcie 1 mecie polega na prowadzeniu ewidencji osad wyptywajacych
I doptywajacych, czyli odnotowaniu:

— kolejnosci numerdéw osad przeptywajacych linie startu i mety,

— kategorii osad,

— wszelkich nieprawidtowosci, np. braku numeru startowego, kamizelki itp.

3.3.3. Sedziowie linii startu przekazuja na lini¢ mety informacje o liczbie osad znajdujacych
si¢ na wodzie. Zaleca si¢, aby po odnotowaniu kolejnosci wyptynigcia ze startu i wptyniecia
na mete odznacza¢ osady na petnej liscie numeréw wydanych podczas weryfikacji.

3.3.4. Jesli w regulaminie podane sg kary za wyptynigcie przed otwarciem startu i
przyptynigcie po zamknigciu mety, sedziowie powinni zaznaczy¢ na protokotach osady, ktore
przekroczyly regulaminowy czas 1 o ile.

Rozdz. 4. Konkurencje dodatkowe kajakowe

4.1. Liczba s¢dziow do obstugi zalezy od rodzaju konkurencji, ktorej zasady i przebieg
powinny by¢ doktadnie opisane w regulaminie szczegdétowym imprezy. Zaleca si¢, aby kazda
konkurencj¢ obstugiwalo przynajmniej dwoch sedziow.

4.2. Sedzia gtowny imprezy lub s¢dzia wyznaczony do przeprowadzenia konkurencji
powinien przed jej rozpoczeciem doktadnie omowic zasady, pokaza¢ mapke trasy,
przedstawi¢ kary czasowe za nietrzymanie si¢ zasad itd. W przypadku bardzo
skomplikowanej konkurencji dobra praktyka jest pokaz pokonania trasy konkurencji w
wykonaniu przedstawiciela organizatora.

Rozdz. 5. Postanowienia koncowe
5.1. Kazda watpliwos¢ rozstrzygana jest na korzys$¢ uczestnikow.

5.2. Sedziowie powinni zadba¢ o jak najpehiejsze protokoty z kazdej konkurencji, a w
szczegbdlnosci 0 notowanie wszelkich nietypowych zdarzen, aby na tej podstawie S¢dzia
Glowny miat petny obraz przebiegu kazdej konkurencji i calej imprezy.

5.3. W przypadkach nieopisanych w tym dokumencie stosuje si¢ odpowiednie regulaminy
PZKaj.

5.4. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem uchwalenia go przez Zarzad PZKaj, tj.
18.12.2015 .



